
เข้าสู่ "รอยต่อ-รอยแยกเชงิวัฒนธรรมของ "เล่น-เกม-กีฬา" 

 กาญจนา แก้วเทพ 
 

จิตวิญญาณแหง่การเลน่ (play spirit)  
ยงัคงสิงสถิตอยูใ่นจิตใจของมนษุย ์
ผูส้รา้งอารยธรรมเสมอมา  

Huizinga, Homo Ludens  
  
 
ตัง้ค่าพกัิดทางความคิด  

หนงัสือเลม่นีเ้ป็นหนงัสือเลม่ท่ี 2 ของชดุหนงัสือเบญจภาค** (แปลวา่มี 5 เลม่) ท่ีเป็นผลงาน
ของโครงการพฒันาองคค์วามรูแ้ละจดัท าหนงัสือเลม่ของศนูยส์หวิทยาการชมุชนศกึษา 
มหาวิทยาลยัสโุขทยัธรรมาธิราช ซึ่งไดร้บัการสนบัสนนุการด าเนินการตัง้แตข่ัน้ตอนแรกคือ
การศกึษารว่มกนัของกลุม่ผูเ้ขียนเพ่ือพฒันาแนวคดิ จนถึงขัน้ตอนสดุทา้ยคือการจดัพิมพเ์ป็น
รูปเลม่หนงัสือจากศนูยม์านษุยวิทยาสิรนิธร (องคก์ารมหาชน)  

ในหนงัสือเลม่แรกของชดุเบญจภาคนี ้ ไดก้ลา่วแจง้แถลงไขถึงท่ีมาและท่ีไปของหนงัสือชดุนี ้
เริ่มตัง้แตค่  าถามเปิดหวัท่ีวา่ "ท าไมตอ้งเลือกหวัขอ้ 3 สหายเป็น เลน่-เกม-กีฬาดว้ยละ่" ท าไมตอ้ง
ใชแ้นวพินิจเชิงวิชาการ (academic approach) ดว้ยแนวคดิ "รอยตอ่เชิงวฒันธรรม" (Cultural 
continuity) และ "รอยแยกเชิงวฒันธรรม" (cultural discontinuity) ท าไมจงึจ าเป็นตอ้งใชแ้นวทาง
การศกึษาเชิงมานษุยวิทยาเป็นโคมไฟสอ่งน าทางดว้ย เป็นตน้  
----------------------------------------------------------------------------- 
บทความน าเสนอในโครงการ “เล่น เกม กีฬา” สนับสนุนโดย ศูนยม์านุษยวิทยาสิรินธร (องคก์ารมหาชน).ตุลาคม 2562 

 
* หนงัสือทัง้ 5 เลม่มีดงันี ้ 
เลม่ 1 : ทฤษฎีวงนอกในการศึกษาเรื่องเล่น-เกม-กีฬา  
เลม่ 2 :ทฤษฎีวงในในการศึกษาเรื่องเลน่-เกม-กีฬา  
เลม่ 3 :เลน่: รอยต่อ-รอยแยกเชิงวฒันธรรม  
เลม่ 4 : เกม: รอยต่อ-รอยแยกเชิงวฒันธรรม 
 เลม่ 5 :กีฬา: รอยต่อ-รอยแยกเชิงวฒันธรรม  
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สามเหลี่ยมแหง่แนวพนิิจเร่ืองเล่น-เกม-กฬีา: ธงน าทาง  

เน่ืองจากกระบวนการท างานเพ่ือการผลิตความรูแ้ละผลิตตอ่มาในรูปแบบของหนงัสือของ
สมาชิกในโครงการฯใชก้ระบวนการศกึษารว่มกนัคูข่นานไปกบัการเขียนงาน ใชก้ระบวนการน าเอา 

และในบทน า "ก่อนจะถึง ฯ..." ในหนงัสือเลม่แรกนัน้ไดใ้หก้ารไปแลว้ใน 2 ประเดน็คือ ท าไม
ตอ้งเป็นหวัขอ้ 3 สหาย และท าไมตอ้งใชแ้นวพินิจเชิงมานษุยวิทยา โดยยงัคงเหลือค าถามสดุทา้ย
คือ ท าไมตอ้ง "รอยตอ่และรอยแยกเชิงวฒันธรรม" ซึ่งในบทน าของหนงัสือเลม่ 2 นีจ้งึจะมาใหก้าร
ในประเดน็นีเ้ป็นการเฉพาะ  

ผลงานมาแลกเปล่ียนเรียนรู ้ ในขอ้คดิเห็นและขอ้เสนอแนะแก่กนัและกนั ดงันัน้ เพ่ือใหก้าร
เดนิทางตลอดเสน้ทางการท างานรว่มกนันีไ้ปถึงจดุหมายปลายทางเดียวกนั ไมมี่ใครพลดัหลงออก
นอกเสน้ทาง ทางโครงการฯจงึไดปั้กธงน าทางโดยตกลงรว่มกนัวา่ เราจะใชเ้ครื่องมือน าทาง
ความคดิเป็น "สามเหล่ียนแหง่แนวพินิจเรื่องเลน่-เกม-กีฬา" ดงันี ้ 
  
 
 
 
 
 
 
 
 

ธงที ่ 1: แนวพนิิจเชิงมานุษยวิทยา (ดรูายละเอียดในหนงัสือเลม่ 1) มีเหตผุลสัน้ๆท่ีจะ
กลา่วถึงในท่ีนีก็้คือ แมว้า่ปรากฏการณเ์รื่องการเลน่-เกม-กีฬาจะสามารถเพง่พินิจไดจ้ากหลาย
สาขาวิชา แตส่  าหรบัในโครงการฯนีจ้ะมองวา่ ปรากฏการณเ์รื่องเลน่-เกม-กีฬานัน้เป็น
ปรากฏการณท์างวัฒนธรรม (cultural phenomena) ซึ่งก็ไมมี่ศาสตรใ์ดท่ีเหมาะสมเทา่กบัการ
ใชค้วามรูจ้ากสาขาวิชามานษุยวิทยาท่ี "เลน่กบัเรื่องวฒันธรรมเป็นหลกั" อยูแ่ลว้มาใชเ้ป็นเคร่ืองน า
ทางเขา้สูป่ระเดน็ท่ีศกึษา  

ธงที ่2: แนวคิดหลัก (core concept) คอืรอยต่อ-รอยแยก ท่ีทางโครงการฯยงัละไวไ้มไ่ด้
กลา่วถึงในหนงัสือเลม่แรก และจะขอมาแถลงแจง้ไขในหนงัสือเลม่นีต้อ่ไป  

ธงที ่ 3: ต้องเน้นการมอง "ปรากฏการณท์ีเ่กิดขึน้" ด้วยแว่นทางทฤษฎี Theoretical 
approach/Lens) ดรูายละเอียดในหนงัสือเลม่ 1) โดยเลนซท์างทฤษฎีท่ีน ามาชว่ยสอ่ง

แนวพินิจเชิง 
มนษุยวิทยา 

ใชแ้นวพินิจ 
เชิงทฤษฎี 

ใชแ้นวคิดหลกั 
“รอยตอ่-รอยแยก” 

 
 

 

  

สามเหล่ียม
แหง่ 

แนวพินิจ 
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ปรากฏการณน์ัน้จะแบง่เป็น 2 ประเภท คือ  
(3.1) ทฤษฎีวงนอก ไดแ้ก่ ทฤษฎีสงัคมศาสตรแ์ละมานษุยวิทยาทั่วๆไปท่ีอาจจะมีบาง

หวัขอ้หรือนกัวิชาการบางทา่นท่ีไดห้ยิบจบัเรื่องการเลน่-เกม-กีฬามาศกึษาเอาไวบ้า้ง กลุม่ทฤษฎีวง
นอกนี ้ทางโครงการฯมุง่หมายท่ีจะใหผู้ท่ี้รเิริ่มสนใจในประเดน็ 3 สหาย อาจจะน าเอาทฤษฎีวงนอก
นีม้าใชเ้ป็นแนวทางในการศกึษาเรื่องการเลน่-เกม-กีฬาใหข้ยายมมุมองใหก้วา้งขวางออกไป 
เนือ้หาของทฤษฎีวงนอกพรอ้มตวัอยา่งงานวิจยัจะอยูใ่นหนงัสือเลม่ 1  

(3.2) ทฤษฎีวงใน หมายถึงทฤษฎีท่ีนกัวิชาการในส านกัคดินัน้ๆมุง่เปา้ของความสนใจ
คน้ควา้ในเรื่องการเลน่-เกม-กีฬาเป็นการเฉพาะเลย ตวัอยา่งเชน่ J. Huizinga ท่ีสนใจเรื่องการเลน่
เป็นการเฉพาะ คณุปูการของทฤษฎีวงในนีจ้ะชว่ยสอ่งใหแ้ง่มมุของเรื่องเลน่-เกม-กีฬาในระยะใกล้
มากขึน้ เห็นรายละเอียดมากขึน้ เห็นแง่มมุชดัเจนขึน้ และเนือ้หาของทฤษฎีวงในจะอยูใ่นหนงัสือ
เลม่ 2 นี ้ 

ส  าหรบัสว่นขยายเพิ่มเตมิของธงท่ี 2 คือเรื่องรอยต่อ-รอยแยกเชิงวัฒนธรรมในเร่ือง

การเล่น-เกม-กีฬานัน้ กลุม่ผูเ้ขียนในโครงการฯมีความเช่ือ/สมมตฐิาน/ขอ้ตกลงเบือ้งตน้บาง
ประการคือ  

1) พธีิกรรมเป็นต้นธาร ส  าหรบัผลผลิตทางวฒันธรรม (cultural product) ทัง้ 4 
ประเภทคือ พิธีกรรม การเลน่ เกม และกีฬานัน้ ทัง้ 4 ประเภทนี ้นา่จะมีพิธีกรรมเป็นตน้ธารของอีก 
3 ประเภท หมายความวา่ ทัง้การเลน่ เกม และกีฬานัน้ ในอดีตเคยเป็นสว่นประกอบยอ่ยๆของการ
ประกอบพิธีกรรม โดยยงัไมไ่ดแ้ยกตวัออกมาเป็น "รูปแบบวฒันธรรมอิสระในตวัเอง" หมายความ
วา่ จะมาเลน่ถึงครกถึงสากในชว่งเวลาท่ีไมมี่การประกอบประเพณี/พิธีกรรมตีกลองตุม้ไมไ่ด ้ 

ดงันัน้ ถึงแมจ้ะมีหลกัฐานชดัเจนวา่ ประเทศอียิปตก์่อนค.ศ.1400 ชาวอียิปตรู์จ้กัเลน่
ลกูบอลโดยใชว้สัดท่ีุท าจากตน้ออ้และหญา้ เลน่ลกูขา่งโดยใชว้สัดท่ีุท าจากไม ้ ดนิ และโลหะผสม 
แตก่ารแขง่ขนัการละเลน่ลกูบอลและลกูขา่งนัน้ ก็ท าเฉพาะในชว่งเวลาท่ีมีพิธีกรรมเทา่นัน้ ซึ่ง
หมายความวา่พิธีกรรมเป็นตวัหลกั การแขง่ขนั/การละเลน่เป็นตวัเสรมิ  

ดงันัน้ ท่ีมาของสมมตฐิานดงักลา่วนีก็้มาจากหลกัฐานท่ีพบเรื่องการเลน่-เกม-กีฬาใน
ยคุโบราณท่ีจะผกูตดิทัง้ในเชิงกาลเวลา (ชว่งเวลาท่ีจะเลน่) และในเชิงพืน้ที ่(สถานท่ีท่ีจะเลน่) จะ
อยูใ่นปรมิณฑล/อาณาเขตของการประกอบพิธีกรรมทัง้สิน้ นอกจากลกัษณะทางกายภาพเชน่ 
เวลา สถานท่ีเกิดกิจกรรมการเลน่-เกม-กีฬาแลว้ แมแ้ตม่ิตเิชิงลกึเชน่ ความหมายของการเลน่-เกม-
กีฬาก็ยงัผนกึแนน่กบัพิธีกรรมอยา่งแยกกนัไมอ่อก เชน่ การเลน่เกมเส่ียงทายนัน้เป็นเรื่องเก่ียวกบั
อ านาจศกัดิส์ิทธ์ิ เกมบอลท่ีเลน่ในสงัคมชนเผา่ดัง้เดมินัน้เป็นกีฬาท่ีเรียกวา่ Cultic sport ท่ีมีความ
หมายถึงความเป็น/ความตายของชีวิต เป็นตน้  

จนกระทั่งเม่ือมีวิวฒันาการของบรบิทสงัคมท่ีคอ่ยๆเคล่ือนคลอ้ยจากสงัคมศกัดิส์ิทธ์ิ 
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(sacred society) มาเป็นสงัคมฆราวาส (secular society) มากขึน้ การเลน่-เกม-กีฬาจงึคอ่ยๆ
แยกตวัออกจากรม่ปีกของศาสนา-พิธีกรรม และก่อรูปมาเป็นแบบแผนทางวฒันธรรมท่ีมี
คณุลกัษณะของตวัเอง เชน่มีเปา้หมายเพ่ือความสนกุสนาน มีการแขง่ขนัแบบจรงิจงั (contest) 
และวิวฒันต์อ่มาเม่ือสงัคมเกษตรกลายเป็นสงัคมอตุสาหกรรม/และการคา้ เรื่องการเลน่-เกม-กีฬา
ก็ไดแ้ปรรูปสถานภาพของตวัเองมาเป็น "สินคา้" ตามบรบิทของสงัคม จนกระทั่งมาถึงจดุเปล่ียน
โคง้เม่ือสงัคมสมยัใหมเ่ขา้สูย่คุสงัคมสารสนเทศ (Information society) ท่ีมีการพฒันาเทคโนโลยี
การส่ือสารอยา่งสงู รูปแบบวฒันธรรมของการเลน่-เกม-กีฬาก็ไดเ้ขา้ประสานกบัการพฒันาดา้น
เทคโนโลยีดงักลา่วและเกิดเป็นรูปแบบวฒันธรรมใหม่ๆ  เชน่ เกมออนไลน ์รายการเกมโชว ์รายการ
กีฬาทางโทรทศัน ์มาจนถึง E-sport  

2) รอยต่อ-รอยแยกเชิงวัฒนธรรมระหว่างสายพันธ ์ ในระหวา่งรูปแบบวฒันธรรม 3 
สหายคือ การเลน่-เกม-กีฬานัน้ อาจจะมีการแปรรูปกนัไปมาโดยมีทัง้รอยตอ่และรอยแยก (ซึ่งเป็น
โจทยส์  าหรบัการคน้ควา้) เชน่ จากการเลน่ตีโพนแบบพืน้บา้น ก็ไดพ้ฒันามาเป็น "การแขง่ขนัการตี
โพน" ในลกัษณะของการเป็นเกมดว้ยการเพิ่มเตมิคณุสมบตัขิองการมีกฎกตกิา มีกรรมการ มีเงิน
รางวลั เป็นตน้  

3) รอยต่อ-รอยแยกเชิงวัฒนธรรมภายในสายพันธเ์ดยีวกัน เชน่ จากการละเลน่/
การเลน่แบบพืน้บา้น เชน่ การเลน่ปรศินาค าทายของเดก็ๆ ไดก้ลายมาเป็นการเลน่ใบค้  าในรายการ
โทรทศัน ์ จากเกมเสือตกถงัท่ีเป็นเกมพืน้บา้นพฒันาขึน้มาเป็นเกมออนไลน ์ โดยมีทัง้รอยตอ่และ
รอยแยกท่ีผูศ้กึษาจะไดแ้กะรอยวา่เกิดขึน้ ณ จดุไหน ในสว่นประกอบใด ท าไมจงึเกิดขึน้ และสง่ผล
ตอ่มาอยา่งไร เป็นตน้  

  
ท าไมจงึต้องรอยต่อ-รอยแยกเชิงวัฒนธรรม  

ส าหรบัหนึ่งในสามของแนวคดิหลกัแนวหนึ่งคือ "รอยตอ่เชิงวฒันธรรม" (Cultural 
continuity) และ "รอยแยกเชิงวฒันธรรม" (Cultural discontinuity) นัน้เป็นแนวคดิท่ีกลุม่ผูเ้ขียน
หนงัสือทัง้ 5 เลม่ไดข้านรบัขอ้เสนอของชารส์ ์ คายส ์ (Charles Keyes) นกัมานษุยวิทยาชาว
อเมรกินัท่ีไดเ้ขา้มาศกึษาสงัคมไทยอยา่งตอ่เน่ืองยาวนานถึงประมาณ 5 ทศวรรษ คายสไ์ด้
สนบัสนนุใหน้กัวิชาการดา้นไทยศกึษาเนน้แนวทางการศกึษาทัง้ 2 ดา้น คือ ศกึษาทัง้ดา้นความ
สงบราบรื่นและความตอ่เน่ืองทางวฒันธรรม จากอดีตสืบทอดถึงปัจจบุนั (เชน่ แนวทางของส านกั 
Functionalism) และศกึษาทัง้ความตงึเครียดขดัแยง้จนกระทั่งท าใหเ้กิดรอยแยกหรือการขาดตอน
จากอดีต เป็นความไมต่อ่เน่ืองจากอดีตมาจนถึงปัจจบุนั (เชน่ แนวทางของ M. Foucault)   

ในการศกึษาประเดน็เรื่องการเลน่-เกม-กีฬานัน้ กลุม่ผูเ้ขียนไดพ้บวา่ การขานรบัโดยน า
แนวคดิหลกัเรื่องรอยตอ่-รอยแยกเชิงวฒันธรรมมาใชน้ัน้ มีประโยชนต์อ่กลุม่ผูเ้ขียนทัง้ในระดบั
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ภาคปฏิบตักิารและในระดบัของแนวคดิ/หลกัการ/ทฤษฎี เชน่  
1) ในระดับปฏิบัตกิาร แนวคดิเรื่องรอยตอ่-รอยแยกฯ ชว่ยใหผู้ศ้กึษาเขา้ใจวา่ ในรูปแบบ

วฒันธรรมใหม่ๆ ของการเลน่-เกม-กีฬาของวนันี ้ ยงัคงมี "รอยพิมพเ์ดมิ" ฝังอยู ่ (คลา้ยซากของหอย
โบราณท่ีฝังรอยอยูใ่นหินฟอสซิล) เชน่ ท าไมเกมออนไลน ์ Version ลา่สดุท่ีแสนจะทนัสมยัในแง่
เทคโนโลยี จงึยงัคงมีตวัละครท่ีเป็นเจา้หญิง เจา้ชาย อศัวิน แมม่ด จอมขมงัเวทย ์ฯลฯ อนัเป็นตวั
ละครท่ีหรูหราฟู่ ฟ่าเม่ือหลายศตวรรษมาแลว้ แตใ่นเวลาเดียวกนั ก็เกิดรอยแยกขนาดใหญ่
ระหวา่งการเลน่สกาของพระนล (เกมพืน้บา้น) กบัการเลม่เกมโชว ์(เชน่ ปรศินาฟ้าแลบ) ในปัจจบุนั
ในแง่ท่ีวา่ "การเลน่นัน้โชวห์รือวา่ไมไ่ดโ้ชว"์  

 
2) ในระดับของวิชาการ  อนัเน่ืองมาจาก "การมีรอยตอ่เชิงวฒันธรรม" ระหวา่งผลผลิต

และกระบวนการของการเลน่-เกม-กีฬาในอดีตกบัปัจจบุนั จงึท าใหเ้กิดปรากฏการณท่ี์วา่ 
นกัวิชาการท่ีเคยศกึษาผลผลิตทางวฒันธรรมในอดีต เชน่ วรรณกรรม จิตรกรรม คตชินวิทยา ฯลฯ 
สามารถท่ีจะประยกุตค์วามรูแ้ละวิธีวิทยาในการศกึษาในศาสตรข์องตนมาศกึษาผลผลิตของการ
เลน่-เกม-กีฬาทางวฒันธรรมในปัจจบุนัได ้ ตวัอยา่งเชน่ นกัทฤษฎีสายวรรณกรรม (Literary 
theory) ไดเ้ริ่มน าเอาทฤษฎีทึ่เคยศกึษาวรรณกรรมมาท าการศกึษาเกมออนไลน ์เป็นตน้  

 
3) เมื่อรอยแยกเกิดการฉีกขาด โจทยส์  าคญัของการใชแ้นวคดิเรื่อง "รอยตอ่-รอยแยกเชิง

วฒันธรรม" นัน้ คงไมห่ยดุอยูเ่พียงแคว่า่ "สรุปแลว้ เป็นรอยตอ่หรือรอยแยกเทา่นัน้" แตค่งตอ้งขยาย
โจทยใ์หย้าวตอ่ไปวา่ การเกิดรอยต่อและรอยแยกน้ันเกิดขึน้ ณ จุดไหน ในส่วนประกอบ
ย่อยใดของวัฒนธรรม และผลสืบเน่ืองจากการมีรอยต่อและรอยแยกน้ันเป็นไปอย่างไร
บ้าง  

ตวัอยา่งท่ีพบเห็นไดอ้ยา่งเป็นแบบฉบบัก็คือ บรรดาการเลน่หรือการละเลน่ ซึ่งในอดีตจะ
เป็นสว่นหนึ่งของพิธีกรรมอยูเ่สมอ ตวัอยา่งเชน่ พิธีกรรมการตีกลองตุม้ของชาวอีสาน จะมี
การละเลน่ "ดงึครกดงึสาก" การรอ้งค าเจย้ (เป็นการรอ้งค าหยาบท่ีเก่ียวขอ้งกบัเรื่องการรว่มเพศ) 
ปัจจบุนั เม่ือการฟ้ืนฟปูระเพณีการตีกลองตุม้ขึน้มาใหม ่ แตใ่นสงัคมปัจจบุนั (ท่ีตดิวฒันธรรมใน
โทรทศันท่ี์หา้มพดูค าหยาบท่ีเก่ียวขอ้งกบัเรื่องเพศในพืน้ท่ีสาธารณะ) ไดต้ดัการเลน่ดงึครกดงึสาก
และการรอ้งค าเจย้ออกไป น่ีจงึถือเป็นรอยแยกทางวฒันธรรมของประเพณีการตีกลองตุม้  

แตเ่น่ืองจากการรบัรูแ้ละการตีความหมายของการเลน่ในพิธีกรรมดงักลา่วในแตล่ะยคุ
สมยัในแตล่ะกลุม่ชนลว้นมีลกัษณะเฉพาะตวั และมีความแตกตา่งกนัโดยไปเก่ียวขอ้งกบั
กฎระเบียบของสงัคม ความหมายของการตีกลองตุม้นัน้ในอดีตก็เพ่ือขอฟ้าขอฝนส าหรบัการท านา 
ดงันัน้ความหมายของการเลน่ดงึครกดงึสากและการรอ้งค าเจย้จงึหมายความถึง (ในการรบัรูข้อง
เจา้ของวฒันธรรม) ความอดุมสมบรูณ ์โดยมิไดห้มายความถึงการรว่มเพศเป็นส าคญั ดงันัน้ หากมี
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การฉีกเอาการละเลน่นีท้ิง้ไป เปา้หมายของการประกอบพิธีกรรมเพ่ือความอดุมสมบรูณก็์ยอ่มสญู
หายไปดว้ย  

ดงันัน้ หากเรามีการศกึษาอยา่งเขา้ใจเรื่องรอยตอ่-รอยแยกเชิงวฒันธรรม เราก็อาจจะหา
วิธีการท่ีเหมาะสม และการใหส้ิทธิแก่เจา้ของวฒันธรรมท่ีจะตดัสินใจวา่ จะด าเนินรอยตอ่เน่ืองหรือจะ
ปรุรอยแยกเชิงวฒันธรรมอยา่งไรมิใหเ้กิดการฉีกขาดอยา่งบอบช า้ตอ่ผลผลิตทางวฒันธรรมของตน  

  
(4) ประโยชนข์องการเหน็รอยต่อระหว่างสายพันธ ์ ดงัท่ีไดก้ลา่วมาแลว้วา่ ในเรื่อง

รอยตอ่-รอยแยกเชิงวฒันธรรมนี ้ หากเรามีความเช่ือ/สมมตฐิาน/ขอ้ตกลงเบือ้งตน้วา่ ในระหวา่ง
สายพนัธข์องการเลน่-เกม-กีฬานัน้ มีรอยตอ่เช่ือมกนัอยู ่ ก็นา่จะชว่ยใหมี้ความเป็นไปไดท่ี้จะ
ยกระดบั "การเลน่บางประเภท" ใหข้ึน้มาเป็น "เกม" และขึน้มาเป็น "กีฬา" ดว้ยการลดทอนหรือตดั
คณุสมบตัเิดมิๆบางประการออกไป และน าเอาคณุสมบตัใิหม่ๆ ของรูปแบบวฒันธรรมระดบัสงูเพิ่ม
หรือเสรมิเตมิเขา้ไป เชน่ การมีกฎกตกิาท่ีแนน่อน วิธีการตดัสินแพช้นะ เป็นตน้  

มีตวัอยา่งงานวิจยัไทยจ านวนมากพอสมควรท่ีใชแ้นวทางการศกึษาในลกัษณะนี ้ เชน่ 
การยกระดบัการละเลน่พืน้บา้น "การเลน่เตย" ท่ีแพรห่ลายในหลายทอ้งถ่ินของไทยใหข้ึน้มาเป็น
กีฬาประเภทหนึ่ง หรือการพฒันาการเลน่พืน้บา้นของเดก็ๆใหก้ลายมาเป็นเกมการศกึษาเพ่ือสอน
วิชาตา่งๆ เป็นตน้  

  
(5) แตใ่นทางตรงกนัขา้ม ในขณะท่ีเราจะมีกระบวนการพฒันาวฒันธรรมดว้ยการสืบทอด   

"รอยตอ่เชิงวฒันธรรม" นัน้ สิ่งท่ีเรามกัจะหลีกเล่ียงไมไ่ดใ้นการพฒันาหรือปรบัประยกุตว์ฒันธรรม
ในบรบิทใหม่ๆ ก็คือ การจะตอ้งเกิด "รอยแยกเชิงวฒันธรรม" ขึน้มา ดงัท่ีไดก้ลา่วมาในขอ้ 4 แลว้วา่ 
ในการยกระดบัวฒันธรรมไมว่า่จะเป็นในระหวา่งสายพนัธเ์ดียวกนั คือจากการเลน่แบบพืน้บา้นมา
เป็นการละเลน่แบบสมยัใหม ่ หรือเป็นการยกระดบัระหวา่งสายพนัธ ์ เราก็จ าเป็นตอ้ง "ตดัทิง้/
ลดทอน/แปรรูป" ซึ่งหมายถึง "การสรา้งรอยแยกจากรูปแบบวฒันธรรมเดมิ" แตท่วา่คณุลกัษณะท่ี
เราจะตดัทิง้/ลดทอน/แปรรูป หรือในทางตรงกนัขา้ม จะน าเอาสิ่งใหม่ๆ มาเสรมิเพิ่มเตมิเขา้ไปนัน้ 
การสรา้งรอยแยกดงักลา่วจะท าใหค้ณุคา่ ความหมาย บทบาทหนา้ท่ี (ฟังกช์ั่น) ฯลฯ ของรูปแบบ
วฒันธรรมเดมิสญูเสียไปหรือไม ่ 

ตวัอยา่งเชน่ การปรบัประยกุตข์องมวยไทยท่ีเป็นรูปแบบวฒันธรรมทัง้การเลน่-เกม-กีฬา
ตัง้แตโ่บราณของไทย และไดผ้า่นการแปลงรูปไปตามยคุสมยัโดยมีค าถามท่ีเกิดจากการปรบั
ประยกุตเ์กิดขึน้มาทกุครัง้ เชน่ เม่ือปรบัคณุลกัษณะจาก "การพนัมือดว้ยเชือก" มาเป็น "การใส่
นวม" จะยงัเรียกวา่ "มวยไทยอยูไ่ดห้รือไม"่ หากตดัการไหวค้รูออกไป จะยงัเรียกวา่มวยไทยอยูไ่ด้
หรือไม ่ การอนญุาตใหผู้ห้ญิงขึน้ไปบนเวทีชกมวยจะยงัเรียกวา่มวยไทยอยูไ่ดห้รือไม ่ การตดัการใช้
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ศอกออกไป.....  
ในค าถามทัง้หมดนี ้ มีแนวคดิหลกั 2 แนวท่ีอาจจะชว่ยในการตัง้หลกัเพ่ือตอบค าถาม

เรื่องการจะสานรอยตอ่หรือการจะปรุรอยแยกอยา่งไร เชน่ แนวคดิเรื่อง แก่น กระพี ้เปลือก ของ
วัฒนธรรม และแนวคดิเรื่องสิทธิของเจ้าของวัฒนธรรมในประเพณีการเลือกสรรวัฒนธรรม 
(Tradition of selection by the right of owner) (สนใจโปรดด ูกาญจนา แกว้เทพ และคณะ, ส่ือ
พืน้บ้านศึกษาในสายตานิเทศศาสตร,์ 2554)  

  
(6) ส าหรบัแนวคดิเรื่องรอยตอ่-รอยแยกเชิงวฒันธรรมนี ้ กลุม่ผูเ้ขียนก็ไดสื้บทอดแนวทาง

ของงานศกึษาดา้นมานษุยวิทยาท่ีมกัจะมีการเปรียบเทียบจดุรว่ม-จดุตา่งทางวฒันธรรมของคนใน
แตล่ะกลุม่ชน ในแตล่ะรุน่วยั หากทวา่ แนวคดิเรื่องรอยตอ่-รอยแยกนัน้ ไดเ้สรมิเพิ่มเตมิการ
เปรียบเทียบระหวา่งรูปแบบวฒันธรรมตา่งๆท่ีมีอยูใ่นกลุม่ชนเดมิ หากทวา่อยูใ่นชว่งกาลเวลา
ตา่งๆกนั เชน่ การวิเคราะหรู์ปแบบและความหมายของ "การว่ิง" ท่ีเกิดขึน้ในสงัคมไทย แตท่วา่ใน
หลายๆชว่งเวลา หรือสถานภาพในดา้นตา่งๆทัง้เศรษฐกิจ ชนชัน้ เพศ ฟังกช์ั่นของจกัรยานใน
สงัคมไทยในยคุสมยัตา่งๆ เป็นตน้  

  
ตัวอย่างของการศึกษารอยต่อ-รอยแยกเชิงวัฒนธรรมของเร่ืองเล่น-เกม-กฬีา  

เพ่ือเขยิบจากแนวคดิท่ีมีลกัษณะเป็นนามธรรมเรื่องรอยตอ่-รอยแยกฯ ผูเ้ขียนจะลองสาธิต
การตัง้โจทยเ์พ่ือจะศกึษาคน้ควา้ตอ่ไปในเรื่องรอยตอ่-รอยแยกเชิงวฒันธรรมของทัง้ 3 รูปแบบ
วฒันธรรมคือ การเลน่-เกม-กีฬา ซึ่งเป็นเพียงกา้วแรกและเป็นภาพรา่งๆ เทา่นัน้  

 
(ก) รอยต่อ-รอยแยกเชิงวัฒนธรรมของการเล่น จากสมมตฐิานเบือ้งตน้ของทีมผูเ้ขียน

งานในโครงการฯนีท่ี้วา่ แตแ่รกเริ่มนัน้ ไมว่า่จะเป็นการเลน่ เกม กีฬานัน้ลว้นแลว้แตเ่ป็น
สว่นประกอบยอ่ยของพิธีกรรม (และในชว่งเวลานัน้ อาจจะยงัไมมี่การ "ดงัแลว้แยกวงระหวา่งการ
เลน่-เกม-กีฬา" มีลกัษณะคลา้ยเป็น "บอยแบนด"์ มากกวา่) และมีขอ้ท่ีนา่สงัเกตวา่ ในทกุพิธีกรรม 
จะตอ้งมี "ชว่งเวลาหรือกิจกรรมท่ีเรียกวา่การเลน่-เกม-กีฬา" ผนวกรวมอยูด่ว้ยไมม่ากก็นอ้ย ซึ่ง
นกัวิชาการท่ีศกึษาเรื่อง "การเลน่ศกึษา" (play study) ก็มีค  าตอบท่ีแตกตา่งกนัเก่ียวกบัการด ารงอยู่
ของการเลน่-เกม-กีฬาในพิธีกรรม เชน่ การเลน่มีคณุลกัษณะท่ีกลบัขา้งกบัพิธีกรรม เชน่ ในขณะท่ี
พิธีกรรมมีความเขม้งวด การเลน่กลบัเป็นการผอ่นคลาย พิธีกรรมมีความศกัดิส์ิทธ์ิ การเลน่กลบัมี
ความสนกุสนาน ฯลฯ ทัง้นีเ้พ่ือใหเ้กิดการสลบัและล่ืนไหลทางอารมณใ์นชว่งเวลาของการประกอบ
พิธีกรรม เป็นตน้  

การแยกตวัของการเลน่ออกมาจากพิธีกรรมนัน้นา่จะเป็นวิวฒันาการท่ีสอดรบัไปกบั
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พฒันาการการเปล่ียนแปลงของสงัคม และผูเ้ขียนมีสมมตฐิานวา่ในระหวา่ง 3 สหายนัน้ การเลน่
นา่จะ "ดงัแลว้แยกวงก่อนเกม-กีฬา" ทัง้นีเ้น่ืองจากธรรมชาตขิองการเลน่เองท่ีมีขอบเขตครอบคลมุ
อยา่งกวา้งขวาง มีหลากหลายประเภท บางประเภทมีโอกาสสงูมากท่ีจะแยกตวัออกมาจาก
พิธีกรรมไดโ้ดยง่าย  

(1) ประเภทของการเล่นกับรอยต่อ-รอยแยก นกัวิชาการศกึษาเรื่องการเลน่ใน
ปัจจบุนัไดน้  าเสนอการแบง่แยกประเภทการเลน่ออกอยา่งนอ้ยเป็น 4 ประเภท ดงันี ้ 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 

(1.1) การเล่นของเดก็ เป็นรูปแบบการเลน่ท่ีคอ่นขา้งเป็นพืน้ฐาน หากใชท้ศันะเรื่อง
รูปแบบการเลน่ (Play-form) ของ Huizinga การเลน่ระดบัแรกจะเป็นการเล่นของสัตว ์ซึ่งเป็นการ
เลน่ท่ีเป็นไปตามสญัชาตญาณ ไมมี่การพฒันา รูปแบบท่ีสองเป็นการเล่นของเดก็ เป็นการเลน่
ตามธรรมชาต ิ ง่ายๆ ไมมี่กฎกตกิา ไมมี่การแขง่ขนั เป็นการเลน่เพ่ือการเรียนรูต้ามพฒันาการของ
เดก็ๆ อาจจะเลน่คนเดียวหรือเลน่แบบเป็นกลุม่ อาจจะเป็นการเลน่กบัของเลน่หรือไมมี่ก็ได ้
(นกัวิชาการบางทา่นในบางสาขาวิชาจงึเรียก "การเลน่" วา่เป็นการเลน่ของเดก็ แตห่ากเป็นการเลน่
ของผูใ้หญ่ จะเรียกวา่ "การละเลน่")  

จากลกัษณะการเลน่ของเด็กท่ีกลา่วมา จะมีสว่นประกอบของความเป็นพิธีกรรม
อยูน่อ้ยมากหรือแทบจะไมมี่เลย ดงันัน้การเลน่แบบนีจ้งึนา่จะแยกตวัออกมาจากพิธีกรรมไดง้่าย
ท่ีสดุ  

(1.2) การเล่นในภาษา  เน่ืองจากมนษุยเ์ป็นสตัวโ์ลกท่ีรูจ้กัใชภ้าษาแบบมนษุย ์ คือ
เป็นภาษาท่ีมนษุยส์รา้งสรรคข์ึน้มา เรียนรู ้ถ่ายทอด พฒันา มิใชก่ารใชภ้าษาแบบสตัวท่ี์มีลกัษณะ
เป็นไปตามสญัชาตญาณ ดงันัน้ มนษุยจ์งึรูจ้กัน าเอา "ภาษา" มาใชใ้นการเลน่ ไมว่า่จะเป็นภาษา
พดูหรือภาษาทา่ทาง ตวัอยา่งท่ีชดัเจนในการเลน่ในภาษาก็คือ การใชส้  าบดัส านวนตา่งๆ การ

การเลน่ของเด็ก 

การเลน่ในเกม
และกีฬา 

ประเภท 
ของ 

การเลน่ 

การเลน่ใน 
ภาษา 

การเลน่ในพิธีกรรม
และการแสดง 

 

 
 

 
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แขง่ขนัแตง่กาพยก์ลอน การเลน่ทายค า/ใบค้  า (ปัจจบุนักลายเป็นเกมประเภทหนึ่งในรายการเกม
โชว)์  

(1.3) การเล่นในเกมและกีฬา  การเลน่ท่ีเป็นเกมและกีฬาอาจจะมีคณุลกัษณะท่ี
แตกตา่งจากภาษาตรงทกัษะท่ีน ามาเลน่มกัจะเป็นการใชท้กัษะดา้นรา่งกาย เชน่ ความเรว็ในการ
เคล่ือนไหว ความคลอ่งตวัในการคดิ การประสานการท างานรว่มระหวา่งสายตากบัมือ-เทา้ ฯลฯ 
ส าหรบัการเลน่ท่ีเป็นเกมและกีฬามกัจะมีคณุสมบตับิางอยา่งเพิ่มเตมิขึน้มาจากการเลน่ของเดก็ๆ 
เชน่ มกัจะมีกฎกตกิา มีการแขง่ขนั มีการก าหนดสถานท่ี-เวลา มีผูช้นะ-แพ ้มีรางวลั หรือมีการพนนั
ขนัตอ่ เป็นตน้  

(1.4) การเล่นเชิงพธีิกรรมและการเล่นเชิงการแสดง  การเลน่ประเภทสดุทา้ยนี้
เป็นการเลน่ท่ีมกัจะผนวก/ผนกึตดิแนน่อยูก่บัพิธีกรรม เชน่ การเลน่เชิงพิธีกรรม ไดแ้ก่ ตวัอยา่งเชน่ 
การเลน่ผีนางดง้ เลน่ผีถว้ยแกว้ ฯลฯ หรือการเลน่ท่ีอยูใ่นรูปแบบของการแสดง แตเ่ดมินัน้ การ
แสดงตา่งๆของมนษุยม์กัจะมีเปา้หมายเพ่ือส่ือสารกบัเทพเจา้/สิ่งศกัดิส์ิทธ์ิทัง้หลายมากกวา่จะ
ส่ือสารกบัมนษุยด์ว้ยกนั การรา่ยร  าเตน้ระบ าร  าฟ้อนตา่งๆจงึมีการกระท าเพ่ือบวงสรวง เพ่ือบชูา 
เพ่ือออ้นวอนหรือขอบคณุทวยเทพทัง้หลาย สถานท่ีของการแสดงก็จะอยูใ่นวิหารของเทพเจา้  
(รวมทัง้ตน้ก าเนิดของความรูใ้นการแสดงก็มาจากทวยเทพเชน่กนั)  

จากคณุลกัษณะท่ีกลา่วมานีท้  าใหก้ารเลน่ประเภทสดุทา้ยนี ้ เม่ือเปรียบเทียบกบัการ
เลน่ 3 ประเภท ท่ีกลา่วมาลว่งหนา้ การเลน่ประเภทท่ี 4 นีน้า่จะแยกขาดออกมาจากพิธีกรรมไดช้า้
ท่ีสดุ ดงัท่ีเราจะเห็นไดว้า่ ศลิปะการแสดงในอดีตจะตอ้งมีพิธีกรรมไหวค้รูก่อน เชน่เดียวกบัการเลน่
ในพิธีกรรม เชน่ การลยุไฟในพิธีถือศีลกินเจของจ.ภเูก็ต ก็ไมอ่าจจะแยกออกมาจากพิธีกรรมได ้
การขาดตอนหรือการสญูหายของการเลน่ประเภทสดุทา้ยนีจ้งึมกัจะเกิดขึน้ไปพรอ้มๆกบัการสญู
หายของตวัพิธีกรรมเอง  

อยา่งไรก็ตาม เน่ืองจากมนษุยเ์ราเป็นผูส้รา้งสรรคว์ฒันธรรมรูปแบบตา่งๆอยูเ่สมอ 
และหากเราใชค้วามหมายของค าวา่ "พิธีกรรม" ในความหมายท่ีไมเ่ครง่ครดันกั กลา่วคือไม่
จ  าเป็นตอ้งเป็นเรื่องท่ีเก่ียวขอ้งกบั "อ านาจศกัดิส์ิทธ์ิแบบเหนือธรรมชาต"ิ เราก็จะพบวา่ ผูค้น
สมยัใหมต่า่งก็ประกอบสรา้ง "การเลน่ในพิธีกรรมแบบใหม่ๆ " ขึน้มาอยูต่ลอดเวลา เชน่ พิธี
กรรมการถ่ายรูปเม่ือสั่งอาหารมากิน การเลน่เส่ียงเซียมซีในส่ือออนไลน ์เป็นตน้  

(2) องคป์ระกอบในการวิเคราะห ์  ในขณะท่ีการเลน่หลายประเภทดงัท่ีไดก้ลา่วมา 
รวมทัง้ตวัการเลน่เองก็ยงัมีการวิวฒันาการตวัเองเป็นการเลน่แบบโบราณ การเล่นแบบพืน้บา้น 
การเลน่แบบสมยัใหม ่ ดงันัน้ในการวิเคราะหร์อยตอ่และรอยแยกเชิงวฒันธรรมนัน้ มีมิตใิดบา้ง/มี
องคป์ระกอบอะไรบา้งท่ีนา่จะใหม้าใชเ้ป็นเกณฑก์ารพิจารณา ในท่ีนีจ้ะทดลองน าเสนอเกณฑข์อง
องคป์ระกอบของการเลน่ท่ีจะชว่ยในการวิเคราะหด์งันี ้ 
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(2.1) เนือ้หาของการเล่น  หมายถึงช่ือรวมๆของการเลน่ประเภทนัน้ๆ เชน่ การเลน่งู
กินหาง เลน่วา่ว เลน่หมากขมุ เลน่หมากเก็บ เลน่สะบา้ เลน่ Lego เลน่เกมออนไลน ์ ในภาพรวม
ของเนือ้หาเหลา่นีเ้ม่ือวิเคราะหไ์ปถึงเนือ้หาขา้งใต ้ ก็จะพบเปา้หมาย อดุมการณ ์ ความเช่ือตา่งๆท่ี
บรรจอุยูภ่ายใน เชน่ เนือ้หาของการเลน่เกมเศรษฐียอ่มแตกตา่งจากเนือ้หาการเลน่งกิูนหาง เป็น
ตน้  

(2.2) บริบทของการเล่น หมายถึง สภาพแวดลอ้มของการเลน่ เชน่ 
สภาพแวดล้อมในแง่สถานที ่ เชน่ เลน่ท่ีบา้น เลน่ท่ีโรงเรียน เลน่ในสนามเดก็เลน่ เลน่ตามแมน่ า้
ล  าคลอง เลน่หนา้จอคอมพิวเตอร ์ เลน่ในศนูยก์ารคา้ ฯลฯ และสภาพแวดล้อมในแง่เวลา 
นอกจากนัน้ ส าหรบัส านกัวิชาการบางส านกัท่ีสนใจ "ประเดน็เรื่องอ านาจ" ก็ยงัอาจจะขยายความ
สนใจวา่ ใครมีอ านาจในการก าหนดเวลาและสถานท่ีในการเลน่ หรือสงัคม/ชมุชนนัน้ๆให้
ความส าคญักบัการเลน่ดว้ยการจดัสรรเวลาและจดัหาพืน้ท่ีการเลน่เอาไวใ้หห้รือไม ่ 

(2.3) อุปกรณป์ระกอบการเล่น มีการเลน่บางประเภทท่ีตอ้งมีอปุกรณป์ระกอบการ
เลน่หรือท่ีเรียกวา่ "ของเลน่" (เป็นหนึ่งในบทความของหนงัสือชดุนี)้ เม่ือการเลน่มีวิวฒันาการ
คล่ีคลายไป สว่นประกอบท่ีเป็นของเลน่ก็มีการเปล่ียนแปลงตามไปดว้ย ท าใหเ้กิดทัง้รอยตอ่และ
รอยแยกเฉพาะในประเดน็เรื่องของเลน่ ไมว่า่จะเป็นรูปโฉมโนมพรรณของของเลน่ กระบวนการ
ผลิตของเลน่ท่ีเปล่ียนแปลงเพราะบรบิทของสงัคม เชน่ การเปล่ียนแปลงจากสงัคมเกษตรมาเป็น
สงัคมอตุสาหกรรม จนกระทั่งลว่งเขา้สูส่งัคมเทคโนโลยีสารสนเทศ ท าใหเ้กิดประเดน็ปัญหาใหม่ๆ
ของของเลน่ เชน่ ความปลอดภยัของของเลน่ จนสง่ผลกระทบถึงการออกกฎหมายในเรื่องนี ้ เป็น
ตน้ (สนใจเรื่องของเลน่ โปรดตดิตามประเดน็นีใ้นหนงัสือเลม่ 3 ของชดุหนงัสือเบญจภาคนี)้  

(2.4) วิธีการเล่น  เป็นรายละเอียดเก่ียวกบัการก าหนดขัน้ตอน วิธีการกระบวนการ
การเลน่ ผูเ้ลน่ กฎกตกิาในการเลน่ บทลงโทษ วิธีการนบัแตม้/คะแนนเพื่อจะเป็นผูแ้พ-้ผูช้นะ 
รวมทัง้วิธีการโกงในการเลน่ดว้ย เป็นการตอบค าถามวา่ การเลน่ การละเลน่ การเลน่เกม การเลน่
กีฬาประเภทตา่งๆนัน้เลน่กนัอยา่งไร  

(2.5) ความหมายและสถานภาพของการเล่น  หมายถึงมิตดิา้นลกึของการเลน่ท่ี
อาจจะฝังตวัอยูใ่นเนือ้หาของการเล่น (เชน่ การใหเ้ดก็ผูห้ญิงเลน่ตุ๊กตามีความหมายวา่อะไร 
และถา้เดก็ผูช้ายมาเลน่ตุ๊กตาจะมีความหมายวา่อะไร) อยูใ่นอุปกรณ/์ของเล่น เชน่ ของเลน่ "งู
เกีย้วสาว" ของภาคเหนือ ซึ่งมิใชข่องเลน่ของเดก็ๆเลย แตเ่ป็นของเลน่ของคนหนุม่สาว ของเลน่นีมี้
ความหมายวา่อะไร ความหมายดงักลา่วจะฝังตวัอยูใ่นวิธีการเล่น อยูใ่นสถานท่ีเลน่ อยูใ่นชว่ง
เวลาของการเลน่ เป็นตน้  

หากเรามีทศันะท่ีสอดคลอ้งกบัขอ้เสนอของ J. Huizinga ท่ีวา่ "ทุกการเล่นล้วนมี
ความหมายทีม่ากไปกว่าตัวมันเองเสมอ" ทศันะดงักลา่วก็จะเป็นเคร่ืองน าทางความคดิใหเ้รา
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ขดุลกึลงไปผา่นกิจกรรมการเลน่ลงไปขา้งใตพื้น้ผิว และจะชว่ยใหเ้ราวิเคราะหว์า่ความ
เปล่ียนแปลงท่ีเกิดขึน้ในองคป์ระกอบยอ่ยๆของการเลน่จะสง่ผลกระทบถึงความหมายโดยรวมหรือ
สถานภาพของการเลน่นัน้อยา่งไร เชน่ ในการฟ้อนของกลุม่ชนเผา่ตา่งๆในอดีต สว่นประกอบคือ 
ใชผู้ฟ้้อนท่ีเป็น "ผูช้าย" เปา้หมาย/เนือ้หา/ความหมายก็เพ่ือตอ้งการแสดงความเขม้แข็งบกึบนึ
คลอ่งตวัในการตอ่สูเ้พ่ือขม่ขวญัศตัรู แตเ่ม่ือผูฟ้้อนปรบัเปล่ียนมาเป็น "ผูห้ญิง" เปา้หมาย/เนือ้หา/
ความหมายทัง้หมดของการฟ้อนก็จะเปล่ียนไป เป็นตน้ (ตวัอยา่งท่ีนา่สนใจในหนงัสือชดุนีคื้อ การ
เปล่ียนความหมายของ "การว่ิง(เลน่)ในยคุสมยัตา่งๆ)  

(3) ตัวอย่างการวิเคราะห ์ ในการวิเคราะห ์"รอยตอ่" และ "รอยแยก" นัน้ เราสามารถจะ
ใช ้ "เกณฑร์ว่มกนั" ท่ีใชด้ทูัง้รอยตอ่และรอยแยกได ้ ในท่ีนีจ้ะลองยกตวัอยา่งเมื่อ "การเล่นใน
พธีิกรรม" ไดเ้ปล่ียนแปลงมาเป็น "การเล่นโดดๆหรือการเล่นเพือ่โชวแ์สดง" โดยจะเนน้เรื่อง 
"รอยแยก" เป็นพิเศษ ตวัอยา่งท่ีจะใชคื้อการเลน่ลยุไฟและการเลน่แหแ่หนเทพเจา้ในประเพณีกินเจ 
(ช่ือเดมิคือประเพณีถือศีลกินผกั) ท่ีเป็นกรณีตวัแทนของการปรบัเปล่ียนพิธีกรรมโดยทั่วไปในยคุ
ปัจจบุนั  

มิตท่ีิจะเห็นรอยแยกการเลน่ในพิธีกรรมมาเป็นการเลน่เพ่ือโชวแ์สดงจะมีประมาณนี ้ 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 (3.1) การเปล่ียนแปลงบทบาทหน้าทีข่องการเล่น  แตเ่ดมินัน้ การจดัประเพณี
ถือศีลกินผกันีมี้ฟังกช์ั่นเพ่ือการขอบคณุเทพเจา้ท่ีชว่ยใหช้าวบา้นรอดชีวิตจากการเจ็บไขไ้ดป่้วย แต่
ปัจจบุนังานเทศกาลกินเจมีฟังกช์ั่นหลกัคือเพ่ือเสรมิการทอ่งเท่ียวของจงัหวดั  

(3.2) การปรับเปล่ียนสัดส่วนของมิตทิางธรรมและทางโลก  หากวิเคราะห์
องคป์ระกอบยอ่ยๆ เชน่ สถานท่ีท่ีใช ้ กิจกรรมยอ่ยๆ การเรียงล าดบัขบวนแหธ่ง การใหเ้วลามาก
นอ้ยกบักิจกรรมแตล่ะชว่ง ฯลฯ โดยใชเ้กณฑเ์รื่อง "มิตทิางธรรม" (sacred) และมิตทิางโลก 
(secular) เขา้ไปจบั ก็จะพบวา่มีการปรบัเปล่ียนสดัสว่นไป แตเ่ดมิ ในตวังานประเพณีจะมีมิตทิาง

สิ่งท่ีเปล่ียนแปลงไป 
(รอยแยก) 

การเปลีย่นแปลง 
บทบาทหนา้ที่ 

(ฟังกช์ั่น) 

สดัสว่นของ 
มิติทางธรรม/ 
ทางโลก 

การจดัระบบ 
ของการเลน่ 

การสลบัล าดบั
ความส าคญั 

องคป์ระกอบที่
เปลีย่นไป (ลด/
เพิ่ม/แปรรูป) 

เปา้หมายของ
การเลน่ 

 

 
 

 

 

 
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ธรรมสงูมาก เชน่ ก่อนท่ีจะถึงงานประเพณี ผูค้นในชมุชนจะรกัษาศีลเพ่ือท าตวัใหบ้รสิทุธ์ิ (แตเ่ดมิ
ช่ือของพิธีกรรมจงึเป็น "ประเพณีถือศีลกินผกั" ตอ่มาค าวา่ "ถือศีล" ไดห้ายไปจากช่ือพรอ้มๆกบัการ
เลือนหายไปของกิจกรรมทางธรรม) สว่นมิตทิางโลกของการประกอบพิธีกรรมในปัจจบุนัเชน่ การ
โชวเ์รื่องการลยุไฟใหน้า่ต่ืนตาส าหรบันกัทอ่งเท่ียวจะมีชว่งเวลายาวนานมากขึน้ เป็นตน้  

(3.3) มีการปรับเปล่ียนเร่ืองวิธีการจัดระบบในการประกอบพธีิกรรม  เชน่ ใคร
บา้งท่ีจะเขา้มาเป็นกลุม่คนท่ีมีอ านาจในการวางแผนและด าเนินกิจกรรม จากแตเ่ดมิท่ีการประกอบ
พิธีกรรมอยูใ่นอ านาจและความรบัผิดชอบของชมุชน แตเ่ม่ือพิธีกรรม/ประเพณีเปล่ียนสถานภาพ
และฟังกช์ั่น/บทบาทหนา้ท่ีไป ก็เริ่มมี "ผูเ้ลน่หนา้ใหม"่ (New Player) ท่ีเขา้มามีอ านาจและความ
รบัผิดชอบ เชน่ หนว่ยราชการ หา้งรา้นธุรกิจ เป็นตน้ วิธีการจดัระบบตา่งๆจงึเปล่ียนแปลงไป  

(3.4) การเปล่ียนแปลงในเป้าหมายของประเพณี ซึ่งอาจจะมีทัง้รูปแบบการเพิ่ม
เปา้หมายใหมเ่ขา้มา (เชน่ เพ่ือสง่เสรมิการทอ่งเท่ียว) การลดทอนเปา้หมายเดมิลงไป (เชน่ การฝึก
การลดละกิเลสของคนในชมุชน) การตดัทิง้เปา้หมายเดมิ การสลบัความส าคญัของแตล่ะเปา้หมาย 
เป็นตน้  

(3.5) การเปล่ียนแปลงในองคป์ระกอบย่อยๆของพธีิกรรม/ประเพณี เชน่ 
จ  านวนคนทรง จากแตเ่ดมิท่ีมีเพียงเล็กนอ้ย แตเ่ม่ือประเพณี/พิธีกรรมกลายเป็นการแสดง จ านวน
คนทรงก็เพิ่มปรมิาณขึน้อยา่งมหาศาล อาวธุท่ีใชท้ิ่มแทงตามรา่งกายในระหวา่งเจา้ประทบัทรง 
จากท่ีเคยเป็นอาวธุท่ีมีอยูใ่นต านาน ก็เพิ่มอาวธุสมยัใหม ่(นอกจากเหล็กแหลมแลว้ แมแ้ตก่ระบอก
สบูรถมอเตอรไ์ซคก็์เอามาทิ่มแทงตามรา่งกายขณะประทบัทรง) เพ่ือใหต่ื้นตาต่ืนใจนา่ต่ืนเตน้ เป็น
ตน้  

(3.6) การสลับล าดับความส าคัญต่างๆ  บางครัง้การเปล่ียนแปลงท่ีเกิดขึน้นัน้ 
อาจจะไมใ่ชค่วามแตกตา่งในเชิงประเภท (difference in kind) เชน่ ขบวนแหธ่งเทพเจา้องคต์า่งๆ
ยงัมีอยูค่รบถว้น หากแตเ่ป็นความแตกตา่งในเชิงระดับ/ล าดับความส าคัญ (difference in 
degree/in priority) เชน่แตเ่ดมินัน้ ขบวนแหธ่งเทพเจา้นัน้จะตอ้งอยูน่  าหนา้เพ่ือแสดงใหเ้ห็น
ความส าคญั ปัจจบุนั ขบวนแหธ่งท่ีอยูข่า้งหนา้จะกลายเป็นธงของหา้งรา้นท่ีเป็นสปอนเซอ่รจ์ดังาน
แทน เป็นตน้  

  
(ข) รอยต่อ-รอยแยกเชิงวัฒนธรรมของเกม เม่ือเปรียบเทียบความกา้วหนา้ในการเก็บ

สะสมชดุความรู ้(milestone of knowledge) ระหวา่ง 3 สหายแลว้ ดเูหมือนชดุความรูเ้รื่องเกมดจูะ
อาภพัมากท่ีสดุ เพราะในขณะท่ีงานศกึษาเรื่องเลน่และกีฬานัน้ไดเ้ดนิทางมาไดร้ะยะหลกักิโลท่ี
ยาวไกลพอสมควร แตง่านศกึษาเรื่องเกมนัน้ยงัไดร้ะยะหา่งจากจดุออกสตารท์ไมม่ากนกั    ทัง้ๆท่ี 
"เกมสารพดัรูปแบบในสารพนัประเภทส่ือ" นัน้มีความนิยมชมชอบ (popularity) อยา่งสงูมาก และ
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แทรกตวัเขา้มาเป็นวฒันธรรมสว่นหนึ่งในชีวิตประจ าวนัของผูค้น  
ในท่ีนีจ้ะน าเสนอแง่มมุเล็กๆนอ้ยๆในการศกึษา "รอยตอ่-รอยแยก" เชิงวฒันธรรมของเกมทกุ

ประเภท ซึ่งในหนงัสือชดุนีไ้ดเ้ลือกมา 3 ประเภทคือ เกมโชวท์างโทรทศัน ์ เกมออนไลน ์ และเกม
ฝึกอบรม  
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

(1) การศึกษารอยต่อ-รอยแยกของเกมในเชิงพัฒนาการ  เกมนัน้ยงัมีตน้ก าเนิดมา
จากพิธีกรรม ดงัท่ี Durkheim สรุปวา่ game คือการแตกแถว (mutate) มาจากพิธีกรรม เม่ือ 3000 
ปีก่อนครสิตศกัราช คนพืน้เมืองเลน่บอลเกมท่ีเป็นสญัลกัษณท์างศาสนา และเกมมีความหมายถึง
ความเป็นความตาย มีตวัอยา่งงานศกึษาพฒันาการของเกมเชน่ งานศกึษาของ A. Tomlinson 
(2007) ไดส้  ารวจพฒันาการของการเลน่เกมในโลกตะวนัตก (ยโุรป) แลว้พบวา่ แรกเริ่มในอดีตนัน้ 
เกมเคยเป็นสว่นหนึ่งของพิธีกรรม รูปแบบ (form) ของการเลน่เกมคือการเส่ียงทาย (เพราะฉะนัน้
อ านาจในการก าหนดผลลพัธจ์งึมิไดอ้ยูท่ี่ฝีมือมนษุย ์แตอ่ยูท่ี่อ  านาจเหนือธรรมชาต ิ"มนษุยค์  านวณ
ไมสู่ฟ้้าดนิก าหนด") เป็นการเลน่เกมท่ีตอ้งเลน่ตามวาระ/โอกาสท่ีแนน่อน (ตามชว่งเวลาท่ีประกอบ
พิธีกรรม จะมา "แยกวง" เลน่เฉพาะเกมตา่งหากไมไ่ด)้  

ล  าดบัตอ่มา เม่ือสงัคมในยโุรปแยกออกเป็น 2 ปรมิณฑล คือเมืองและชนบท รูปแบบ
ของการเลน่เกมก็เริ่มแยกเป็น 2 สาย ส าหรบับรบิทในเมืองท่ีเริ่มเป็นศนูยก์ลางของการคา้และ
อตุสาหกรรม มีสถาบนัใหม่ๆ ท่ีเป็นท่ีชมุนมุของคนในเมืองท่ีอยูใ่นแตล่ะชนชัน้ เชน่ คลบั สโมสร โรง
เหลา้ pub ฯลฯ และสถานท่ีเหลา่นีก็้ไดผ้นวกเอาการเลน่เกมเขา้ไปเป็นสว่นหนึ่งของสถาบนัของตน 
เชน่ การเลน่เกมปาเปา้ (dot) เป็นสว่นหนึ่งของ pub ในองักฤษ การเลน่ pool/สนุ๊กเกอร ์ เป็นสว่น
หนึ่งของโรงเหลา้ (tavern) เป็นตน้  

อีกสายหนึ่งส  าหรบับรบิทท่ียงัเป็นชนบทอยู ่ การเลน่เกมจะผนวกเขา้ไปอยูก่บัสถาบนั

รอยตอ่-รอยแยก 
ในเกม 

ดพูฒันาการ 
(ทฤษฏีวิวฒันาการ) 

ด ูform & 
function 

เลน่เกมเพื่อใคร 

ดกูารจดัจ าแนก
ประเภท 

ดบูรบิทของ 
สงัคมกบัการเปลีย่นแปลงของเกม 

 

 

 

 

 
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เดมิๆ แตไ่ดป้รบัเปล่ียนรูปโฉมโนมพรรณใหม ่ ตวัอยา่งเชน่ การจดังานวดัท่ีแตเ่ดมิมีแตก่ารละเลน่
พืน้บา้น แตเ่ม่ือสงัคมชนบทเริ่มไดร้บัอิทธิพลความทนัสมยัโดยเฉพาะดา้นแสง สี เสียง แบบนา่ต่ืน
ตาต่ืนใจ ก็เริ่มมีการจดังานวดัแบบสวนสนกุ(Beaudeville) และเกิดเกมใหม่ๆ ขึน้มา เชน่ สาวนอ้ย
ตกน า้ (คือการปาเปา้) ยิงปืนลม (พฒันามาจากยิงธน)ู ปาลกูโป่ง กระเชา้สวรรค ์ฯลฯ  

แตท่วา่เม่ือเทียบรอยฉีกขาดระหวา่งการเลน่เกมของสงัคมเมืองกบัสงัคมชนบทในแง่
การแยกตวัออกมาจากพิธีกรรมแลว้ ก็จะเห็นไดว้า่การเลน่เกมในสงัคมเมืองนัน้ "ฉีกขาดอยา่ง
สมบรูณ"์ จากตน้ธารพิธีกรรมไมว่า่จะในแง่กาละหรือเทศะ เปา้หมาย รูปแบบ ฯลฯ โดยกลายเป็น
กิจกรรมทางโลกย ์ (secular activity) อยา่งเตม็ตวั ในขณะท่ีการเลน่เกมในสงัคมชนบทนัน้ แมจ้ะ
แยกตวัออกไปบา้ง แตก็่เหลือ "เย่ือใยสายสมัพนัธแ์บบตดัไมข่าด" จากพิธีกรรม เชน่ จดัในชว่งเวลา
เดียวกบัพิธีกรรม สถานท่ีก็อยูใ่นอาณาบรเิวณเดียวกนั เป็นตน้  

(ในกรณีของสงัคมไทยก็เป็นไปในท านองเดียวกนั)  
 (2) การจัดจ าแนกประเภทของเกม  คณุลกัษณะท่ีโดดเดน่อยา่งหนึ่งของ "สิ่งท่ี

เรียกวา่เกม" ไมว่า่จะเป็นเกมแบบใดก็ตาม ตัง้แตเ่กมโชว ์เกมออนไลน ์หรือเกมฝึกอบรม ก็คือ การ
มีประเภทท่ีมากมายหลากหลายอยา่งเหลือเกิน (และเหลือกิน) นอกจากนัน้เกมก็ยงัมีลกัษณะท่ี
ภาษานิเทศศาสตรเ์รียกวา่ "เป็นตวับทเปิด" (open text) กลา่วคือ ยงัเปิดตอ่การสรา้งสรรคเ์กม
ประเภทใหม่ๆ อยา่งไมรู่จ้บ (ยงัไมฟ่ลุสต๊อบ) เราจงึไดเ้ห็นประเภทเกมออนไลนเ์กิดมาขึน้ใหม่ๆ ทกุ
วนั เห็นเกมโชวใ์นโทรทศันเ์กมใหม่ๆ ออกมาทกุ 3 เดือน เห็นเกมฝึกอบรมนอ้งใหมห่นา้ตาจุม๋จิ๋ม
ออกมาทกุครัง้ท่ีมีการจดัฝึกอบรม  

และเม่ือมีจ านวนหรือปรมิาณเกมประเภทตา่งๆอยา่งหลากหลาย สิ่งท่ีจะเกิดขึน้
ตามมาก็คือ การจัดจ าแนกประเภทของเกมทีห่ลากหลายให้เป็นกลุ่มก้อน (Classification/ 
grouping of games) เพ่ือลดทอนลกัษณะเบีย้หวัแตกของเกม โดยท่ีการจดัจ าแนกประเภทแตล่ะ
ครัง้ ผูจ้ดัก็จะมีเกณฑ ์(criteria, category) ท่ีใชจ้ดัแตกตา่งกนัไป  

ตวัอยา่งเชน่ วิธีการจดัท่ีใชเ้กณฑแ์บบหยาบท่ีสดุของ A. Guttmann ท่ีแบง่ประเภท
ของเกมออกเป็น 2 แบบคือ แบบ activities เป็นเกมท่ีไมเ่นน้การแขง่ขนั หากแตเ่นน้การมีสว่นรว่ม 
เนน้ความสมัพนัธร์ะหวา่งผูค้น เนน้มิตดิา้นสนุทรียะ กบัแบบ contest ซึ่งมีลกัษณะตรงกนัขา้ม คือ
เป็นเกมท่ีเนน้การแขง่ขนัอยา่งจรงิจงั  

หรือในกรณีของรายการเกมโชวใ์นโทรทัศน ์ ก็มีวิธีการแบง่ประเภทหลายๆแบบ 
เชน่ แบง่เป็น 2 ประเภทใหญ่ๆ คือแบบแรกเป็นรายการแข่งขันตอบปัญหา (Quiz show) มี
รูปแบบรายการท่ีมีเนือ้หาหลกัคือการตอบปัญหาสัน้ๆเพียงอยา่งเดียวตลอดรายการ เชน่ รายการ 
IQ 180 รายการประเภทนีม้กัจะเนน้หนกัดา้นความรู ้ และสตปัิญญาเป็นหลกั แบบท่ีสอง เป็น
รายการแข่งขันชิงรางวัล (Game show) ไดแ้ก่รายการท่ีมีการแขง่ขนัหลายๆแบบประกอบกนั 
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เปา้หมายหลกัของรายการจะเนน้ความบนัเทิง โดยมีสาระความรูเ้ป็นสว่นประกอบเทา่นัน้ (และก็
ไมผ่ิดกตกิาแตอ่ยา่งใดท่ีจะมีรายการลกูผสมระหวา่งแบบแรกกบัแบบท่ีสอง)  

หรือในกรณีของเกมออนไลนท่ี์เป็นจกัรวาลแหง่ประเภทของเกมเลยทีเดียว เพราะมี
เกมตา่งๆมากมายหลายพนัหลายหม่ืนเกม ก็อาจจะมีการจดัแบง่ประเภทเป็นแบบตา่งๆ เชน่ (1) 
เกมแอคชั่น (2) เกมแบบสวมบทบาท (Role-playing game - RPG) (3) เกมผจญภยั (4) เกม
ปรศินา (5) เกมจ าลองสถานการณ ์(6) เกมวางแผนการรบ (strategy game) (7) เกมกีฬา (8) เกม
ตอ่สู ้(fighting game) (อา้งจากโฆษิต ศรีกฤษณรตัน,์ 2553)  

เชน่เดียวกบัเกมฝึกอบรมซึ่งอาจจะมีวิธีการจดัแบง่ประเภทโดยใชเ้กณฑห์ลายๆแบบ 
ในบทความเรื่องเกมฝึกอบรมในหนงัสือชดุนี ้ ไดแ้บง่ประเภทของเกมฝึกอบรมโดยอาศยั "ความ

ซับซ้อนกับจ านวนของผู้เล่น" เป็นเกณฑ ์จงึเริ่มตน้จาก "การเลน่กบัตวัเอง" ตอ่ดว้ย "การเลน่เป็น
คู"่ ตามดว้ย "การเลน่เป็นกลุม่เล็ก" และปิดทา้ยดว้ย "การเลน่เป็นกลุม่ใหญ่" เป็นตน้ เปา้หมาย
เฉพาะของการจดัประเภทเกมฝึกอบรมตามเกณฑด์งักลา่วนัน้ ก็เพ่ือเรียงรอ้ยเกมอยา่งมีระบบมี
ตรรกะ จากเล็กไปหาใหญ่ จากนอ้ยไปหามาก จากง่ายๆไปสูค่วามซบัซอ้น เป็นตน้  

แมว้า่จะมีการจดัแบง่ประเภทของเกมในแบบตา่งๆอยา่งมากมาย แตท่วา่เราก็ยงัไม่
คอ่ยพบเห็นงานศกึษาท่ีพาเจาะทะลไุปเบือ้งหลงั "ความคดิ/วิธีคดิ" ในการใชเ้กณฑต์า่งๆมาจดัแบง่
ประเภทดงักลา่ว นั่นคือ "ท่ีมาของเกณฑ/์วิธีคดิในการจดัแบง่ประเภท" ท่ียงัรอการศกึษาคน้ควา้ 
รวมทัง้ "ท่ีไปของการจดัแบง่ประเภทดงักลา่ว" เชน่ หากแบง่รายการเกมโชวเ์ป็น Quiz show และ 
Game show จะสง่ผลตอ่การรบัรู ้ "ความมีสาระหรือความสนกุสนาน" จากเกมโชวท์ัง้ 2 ประเภท
หรือเปลา่ เป็นตน้  

 (3) การดูพัฒนาการของบริบทของสังคมกับการเปล่ียนแปลงของเกม  ซึ่งเป็นไป
ตามแนวคดิของส านกัคดิบางส านกั เชน่ ส านกัวฒันธรรมศกึษาท่ีน าเสนอแนวคดิเรื่อง
ความสมัพนัธ ์2 ดา้นแบบซึ่งกนัและกนัระหวา่ง "บรบิทของสงัคม" กบั "ผลผลิตทางวฒันธรรม" โดย
ในจงัหวะแรก บรบิททางสงัคมจะเป็นตวัใหก้ าเนิดแก่รูปแบบ/หนา้ท่ีของผลผลิตทางวฒันธรรม เชน่ 
ในสงัคมเกษตรก็จะไดก้ าเนิดกบัการเลน่เกมหมากรุก ในจงัหวะท่ี 2 ผลผลิตทางวฒันธรรมเชน่ 
หมากรุก ก็จะยอ้นกลบัไปท าหนา้ท่ี "ผลิตซ า้" หรืออาจจะ "บอ่นท าลาย" สงัคมเกษตรท่ีมีอยู ่ 

ดงันัน้ จากเกมแบบหมากรุก (ท่ีทกุวนันีย้งัมีการแขง่ขนัเกมแบบนีใ้นระดบัโลก) เม่ือ
สงัคมพฒันามาเป็นสงัคมอตุสาหกรรม (เชน่ รายการแขง่ขนัหมากรุกทางโทรทศัน)์ และกา้วมาถึง
สงัคมสารสนเทศ เกมออนไลนใ์นยคุแรกๆจงึเป็นเกมหมากรุกออนไลน ์ ทา่มกลางการเปล่ียนแปลง
ดงักลา่วนี ้ ความสมัพนัธแ์บบซึ่งกนัและกนัระหวา่งบรบิทสงัคมกบัเกมเป็นอยา่งไรบา้ง เป็นโจทย์
การศกึษาท่ียงัรอคอยการคน้ควา้อยู ่ 

 (4) เกมนีเ้ล่นเพือ่ใคร เป็นอีกมิตหินึ่งท่ีอาจจะเอาใชใ้นการ "สอ่งดกูารเลน่เกม"  เริ่ม
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ตัง้แตเ่กมเส่ียงทายในพิธีแรกนาขวญัท่ีมีการเส่ียงวา่ "ปีนีพ้ระโคจะกินอะไร" การเส่ียงแบบนี้
เปา้หมายก็เพ่ือความอดุมสมบรูณข์องบา้นเมือง (รวมทัง้การเลน่เกมของขนขัน้สงูในอดีตนัน้ก็
มกัจะเป็นการเลน่พนนัเอาบา้นเอาเมืองกนั) การเลน่เกมในอดีต ผูเ้ลน่เกมมกัจะเลน่ก็เพ่ือเกม แต่
เม่ือเกิด "รายการเกมโชวท์างโทรทศัน"์ ซึ่งเป็นการรวมตวักนัระหวา่ง "การเลน่เกม" กบั "การแสดง" 
(เพ่ือใหค้นอ่ืนด)ู เปา้หมายของการเลน่เกมโชวท์างโทรทศันน์ัน้ ก็กลายเป็น "การเลน่เกมใหค้นอ่ืน
ด"ู ซึ่งเป็นลกัษณะท่ีตรงกนัขา้มกบั "เกมฝึกอบรม" ซึ่งเป็นลกูผสมระหวา่ง "การเลน่เกม" กบั "การ
เรียนรู"้ ดงันัน้ จดุหมายปลายทางของการเลน่เกมฝึกอบรมจงึวกเขา้มาหาตวัเอง กลา่วคือ "เลน่เกม
ไป ก็เพ่ือเขา้ใจตวัเอง"  

 (5) การดูรอยต่อและรอยแยกในแง่ form & function การดฟูอรม์ก็คือการดรููปแบบ 
รูปลกัษณข์องเกมแตล่ะเกม สว่นฟังกช์ั่นก็คือการดบูทบาทหนา้ท่ี/คณุประโยชน/์เหตผุลในการเลน่
ของเกมนัน้ ตวัอยา่งเชน่ ในเกมฝึกอบรม เพราะเหตใุดจงึตอ้งมี "หลมุพรางและกบัดกั" เอาไวเ้ป็น
สว่นประกอบส าคญัของการเลน่ หลมุพราง/กบัดกัเป็นตวัแปรท่ีเก่ียวขอ้งอะไรกบัการเรียนรู ้(เป็นไป
ในท านองเดียวกบัสดุสาครเม่ือออกมาทอ่งโลกกวา้งครัง้แรก ก็ตอ้งเจอกบักลลวงของชีเปลือยใน
เรื่อง "พระอภยัมณี" อนัเป็น theme ของ "กวา่จะรูเ้ดียงสา") เป็นตน้   

 (ค) รอยต่อ-รอยแยกเชิงวัฒนธรรมของกีฬา เม่ือเปรียบเทียบกบัเรื่องการเลน่และเกม
แลว้ ดเูหมือนวา่งานศกึษาคน้ควา้วิจยัในเรื่องรอยตอ่-รอยแยกเชิงวฒันธรรมของเรื่องกีฬาดจูะมี
ความอดุมสมบรูณม์ากกวา่ และดจูะมีอนาคตท่ีสดใสอยูม่าก ทัง้นีน้า่จะเน่ืองมาจากสถานภาพ
ของเรื่องกีฬาในโลกยคุสมยัใหมท่ี่เพิ่มความส าคญัทัง้ในแง่เป็นสถาบนัหนึ่งท่ีส  าคญัในล าดบัตน้ๆ
ของสงัคม และทัง้ในแง่การเขา้ไปผนวกเป็นสว่นหนึ่งของชีวิตผูค้น  

ในท่ีนีจ้ะขอลองน าเสนอแง่มมุบางแง่มมุในการศกึษาเรื่องรอยตอ่-รอยแยกเชิงวฒันธรรม
ของกีฬาเพ่ือเป็นน า้จิม้ส  าหรบัการตามไปอา่นตอ่ในหนงัสือเลม่ท่ี 5 ของหนงัสือชดุนีท่ี้ไดเ้ลือก
ประเภทของกีฬามาศกึษา 3 ชนิดคือ มวยไทย การวิ่ง และจกัรยาน  
   
 
 
 
 
 
 
 
 

รอยตอ่-รอยแยก 
เชิงวฒันธรรม 
เรื่องกีฬา 

พฒันาการและ
วิวฒันาการ 

สถานภาพ 
& 

ความส าคญั 

คณุลกัษณะของ
กีฬา 

บทบาท/หนา้ที่
ของกีฬา 

ชนชัน้ในกีฬา 

 

 

 

 

 
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(1) การศึกษาเชิงพัฒนาการและวิวัฒนาการ    อาศยัรม่เงาของทฤษฎีวิวฒันาการ
นิยมบวกผสมกบัแนวคดิเรื่องพฒันาการอนัเป็นผลท่ีเกิดจากการกระท าของมนุษย ์ (human 
intervention) จะท าใหส้ามารถมองรอยตอ่-รอยแยกไดง้่ายท่ีสดุ โดยการท่ีจะจบัจอ้งดรูอยตอ่-รอย
แยกนัน้ ก็อาจจะมี "จดุโฟกสั" บางอยา่งเชน่ค าถามท่ีวา่ กีฬาแตล่ะประเภท ใครมีสิทธิไดเ้ลน่บา้ง 
เป้าหมายของการเลน่กีฬาแตล่ะประเภทในแตล่ะยคุสมยัคืออะไร วิธีการเล่นกีฬาโบราณและ
กีฬาสมยัใหมเ่ป็นอยา่งไรบา้ง  

ตวัอยา่งเชน่ งานศกึษาของ R. Giulianotti (2005) ท่ีศกึษาวิวฒันาการของการเลน่
กีฬาในยโุรป โดยพบวา่ "รูปแบบดัง้เดมิของการเลน่กีฬา" นัน้ก็คือการแขง่ขนัแบบทวัรน์าเมน้ต ์(แพ้
คดัออก) โดยท่ีการแขง่กีฬาแบบทวัรน์าเมน้ทนี์จ้ะมีแตช่นชัน้สงูเทา่นัน้ท่ีไดเ้ลน่ รวมทัง้การฝึกฝน
กีฬาดงักลา่วก็ท าหนา้ท่ีท่ีแตกตา่งไปจากการเล่นกีฬาท่ีเราเห็นอยูใ่นปัจจบุนั เชน่ กีฬาถกูใชเ้ป็น
เคร่ืองมือฝึกฝนลูกหลานของชนชัน้สงูเพ่ือแสดงสถานภาพ (ในกรณีของไทยก็เชน่เดียวกนั 
ลกูหลานของชนชัน้สงูจะไดเ้รียนศลิปวิทยาการตา่งๆท่ีมีการเลน่กีฬาบางประเภทรวมอยูด่ว้ย) 
และเม่ือมีการจดัการแขง่ขนักีฬานัน้ก็จะท าหนา้ท่ีเหมือนกบัเป็น "การแสดงละคร" ใหไ้พรฟ่้า
อาณาประชาราษฎรไ์ดช่ื้นชม การเลน่กีฬาในยคุเริ่มแรกนี ้ ไมไ่ดมี้เป้าหมายท่ีจะเป็นเรื่องการ
ฝึกฝนรา่งกาย หากแตเ่นน้ "คณุสมบตัขิองความเป็นผูดี้/เป็นชนชัน้สงู" มากกวา่  

จนกระทั่งมาถึงยคุฟ้ืนฟศูลิปวิทยาการ (Renaissance) เปา้หมายของการเลน่กีฬาจงึ
เริ่มเปล่ียนแปลงไป จากการเนน้คณุสมบตัขิองความเป็นผูดี้/ชนชัน้สงู กลายมาเป็นความสนใจ
เรื่องการฝึกฝนรา่งกายเพ่ือความแข็งแรงและความสมบรูณข์องรา่งกาย หากทวา่กีฬาท่ีน ามาเลน่
นัน้ก็จะเนน้ "ลกัษณะความเป็นปัจเจก" มากกวา่ "เป็นกลุม่"  

ในชว่งศตวรรษท่ี 18 ตอ่มาถึงศตวรรษท่ี 19 กีฬาแบบโบราณก็ไดก้า้วเขา้สูย่คุเปล่ียน
ผา่นสูก่ารเป็นกีฬาสมยัใหม ่ ซึ่งในชว่งเวลาดงักลา่วนี ้ นกัวิชาการสาขาประวตัศิาสตรก์ารกีฬาเชน่ 
A. Guttmann และคนอ่ืนๆไดศ้กึษารายละเอียดเอาไวอ้ยา่งดี โดยสว่นใหญ่นกัวิชาการท่ีศกึษา
ประเดน็นีเ้ห็นพอ้งตอ้งกนัวา่ แหลง่ก าเนิดของกีฬาสมยัใหม ่(modern sport) นัน้เริ่มตน้ในประเทศ
องักฤษท่ีมีพฒันาการทางสงัคมกลายเป็นสงัคมอตุสาหกรรม ในยคุนี ้ องักฤษมีโรงเรียนกินนอน
ส าหรบัเดก็ชายจากชนชัน้สงู เดก็เหลา่นีเ้ม่ือมาอยูร่วมกนัเป็นกลุม่ในโรงเรียนท่ีมีกฎระเบียบตา่งๆ
มากมาย ก็สรา้งปัญหาตา่งๆ (ท่ีเรารูจ้กักนัในยคุปัจจบุนัคือพวกเดก็แวน้) เชน่ ด่ืมเหลา้หวัราน า้ 
แขง่มา้กนัแบบเส่ียงอนัตราย เลน่การพนนั หมกมุน่เรื่องเพศ หรือชอบเลน่กีฬาแบบเลือดสาด  

เพ่ือแกไ้ขปัญหาดงักลา่ว กีฬาหลายๆประเภทจงึถกูน าเขา้มาเพ่ือแกไ้ขปัญหา
พฤตกิรรมท่ีเละเทะของเดก็ชายชนชัน้สงูเหลา่นัน้ โดยมีพืน้ฐานความเช่ือจากทฤษฎีจิตวิทยาหนนุ
หลงัอยูว่า่ เดก็ชายในชว่งอายดุงักลา่วเป็นพวกมีพลงัลน้เหลือ ดงันัน้ จงึระบายพลงัตา่งๆออกมา
เป็นพฤตกิรรมอนัไมพ่งึประสงค ์ ดงันัน้ วิธีการแกไ้ขปัญหาก็คือ ตอ้งจดัหากิจกรรมท่ีเหมาะสมให้
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เดก็เหลา่นัน้ไดร้ะบายพลงัเหลือ (surplus energy) กิจกรรมท่ีเหมาะสมดงักลา่วก็คือ กีฬาประเภท
ฟตุบอล รกับี ้ฮอ้กกี ้เทนนิส สคอวช กีฬาประเภทลูแ่ละลาน เป็นตน้  

ในชัน้ตอ่ๆมา แนวคดิดงักลา่วก็แพรก่ระจายไปทั่วในโรงเรียนมธัยม รวมทัง้ขยาย
ตอ่ไปในบรรดาประเทศตา่งๆท่ีเป็นอาณานิคมขององักฤษ เชน่ ออสเตรเลีย อฟัรกิาใต ้ ฯลฯ หรือ
แมแ้ตใ่นประเทศท่ีไมไ่ดเ้ป็นอาณานิคม แตก็่ยอมรบัอิทธิพลทางความคดิเก่ียวกบับทบาทของกีฬา
ในฐานะกิจกรรมใชพ้ลงัลน้เกินของเดก็ๆ  

 (2) รอยต่อ-รอยแยกในเชิงบทบาทหน้าทีข่องกีฬา จากขอ้มลูเชิงพฒันาการท่ีกลา่ว
มาขา้งตน้ ไดแ้สดงใหเ้ห็นวา่ ในการศกึษาเรื่องรอยตอ่-รอยแยกเชิงวฒันธรรมในเรื่องกีฬานัน้ มิติ
หนึ่ง/เกณฑห์นึ่งท่ีเราสามารถจะน ามาใชไ้ดก็้คือ "รอยตอ่-รอยแยกในแง่การท าบทบาทหน้าทีข่อง
กีฬา" ในกรณีของรอยตอ่ก็หมายความวา่ กีฬานัน้ไดท้  าหนา้ท่ีดงักลา่วตัง้แตอ่ดีตมาจนถึงปัจจบุนั 
ในแง่รอยแยกเชิงหนา้ท่ีก็มีความหมายหลายๆอยา่ง เชน่ บทบาทหนา้ท่ีเดมิหายไป มีบทบาทหนา้ท่ี
ใหม่ๆ เพิ่มขึน้มา  

ดงัท่ีเรามกัจะเขา้ใจกนัวา่ ในการศกึษาเรื่องบทบาทหนา้ท่ีของผูค้น กลุม่ กลไกทาง
สงัคม กิจกรรมทางสงัคม ฯลฯ เรามกัจะอาศยัรม่ธงของส านกัคดิหนา้ท่ีนิยม (Functionalism) มา
เป็นแนวทาง โดยท่ีส านกัคดินีก็้จะจดัหา "เกณฑต์า่งๆ" มาเป็นผูช้ว่ยในการวิเคราะห ์ เชน่ เกณฑ์
เรื่อง "การท าหนา้ท่ีอยา่งดี" (Well-function) การไมท่  าหนา้ท่ี (Non-function) หรือการท าหนา้ท่ี
ผิดเพีย้น (Mal-function)  

อยา่งไรก็ตาม รูปลกัษณข์องทฤษฎีหนา้ท่ีนิยมนัน้มีลกัษณะเป็นภาคตดัขวาง คือ
ศกึษาเฉพาะในชว่งกาลเวลาเดียว และเนน้การประสานงานกนัท าหนา้ท่ีระหวา่งสถาบนัยอ่ยๆ 
(Synchronic analysis) หากแตก่ารวิเคราะห ์ "รอยตอ่-รอยแยก" นัน้ นา่จะตอ้งเป็นการวิเคราะห์
ผา่น "กาลเวลา" (Diachronic analysis) ดงันัน้ เวลาจะน าทฤษฎีหนา้ท่ีนิยมมาใช ้ นา่จะตอ้งใช ้
version ทฤษฎีหนา้ท่ีนิยมแบบมีพลวตัรเรื่องกาลเวลา (dynamic function)  

 (3) รอยต่อ-รอยแยกในเร่ือง "ชนช้ัน" (class) และจากขอ้มลูประวตัศิาสตร/์
พฒันาการท่ีไดก้ลา่วมา เราก็จะเห็นตวัแปร/เกณฑเ์รื่อง "ชนชัน้" โผลห่นา้มาเสมอในเรื่องของกีฬา 
กลา่วคือในแตล่ะยคุสมยั จะมีขอ้ตกลง/ระเบียบทางสงัคมอยูเ่สมอวา่ คนจากชนชัน้ไหนจะเลน่
กีฬาประเภทใดไดบ้า้ง กีฬาจงึมีลกัษณะทางชนชัน้ปะปนอยูด่ว้ยเสมอ แมแ้ตใ่นกีฬาประเภท
เดียวกนั เชน่ ครกิเก็ต Appadurai (อา้งในจิรวฒุิ, 2547) ไดว้ิเคราะหข์อ้มลูจากประวตัศิาสตรว์า่ มี
การใชเ้กณฑช์นชัน้แบง่แยกวา่ ถา้เป็นการเลน่ครกิเก็ตแบบสมคัรเลน่จะเป็นของชนชัน้สงู ถา้เป็นค
รกิเก็ตอาชีพ (เลน่เพ่ือประกอบอาชีพหาเงิน) จะเป็นเรื่องของชนชัน้ลา่ง เป็นตน้  

ดงันัน้ การศกึษาเรื่องรอยตอ่-รอยแยกนีจ้งึสามารถใชเ้กณฑเ์รื่อง "ชนชัน้" เป็นอีก
เกณฑห์นึ่งท่ีสามารถจะน ามาใชเ้ป็นตวัชว่ยได ้ ในบทความเรื่อง "มวยไทย" ท่ีอยูใ่นหนงัสือเลม่ 5 
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ของชดุนี ้ จะแสดงใหเ้ห็น "การเล่ือนไหลทางชนชัน้" ของมวยไทยท่ีเริ่มตัง้แตเ่ป็น "ศลิปะการตอ่สู"้ 
(Martial art) ของชนชัน้สงูและชาวบา้นทั่วไป แลว้รว่งลงมากลายเป็น "กีฬาของคนชัน้ลา่ง" เม่ือชน
ชัน้สงูและชนชัน้กลางหนัหนา้ไปหากีฬาอ่ืนๆท่ีดมีูอารยะมากกวา่ จนกระทั่งมาถึง "การตอ่ตดิสรา้ง
รอยตอ่ใหม"่ ของชนชัน้กลางท่ีเริ่มจะหนัมาหากีฬามวย และไดป้รบัรูปโฉมโนมพรรณของมวยไทย
ใหเ้ขา้กบัลกัษณะทางชนชัน้ของตน (ปรากฏการณเ์ชน่นีเ้คยเกิดขึน้มาแลว้ในกีฬาฟตุบอลของ
องักฤษท่ีแตเ่ดมิเป็นกีฬาของชนชัน้ลา่ง) อะไรเป็นรอยตอ่เดมิระหวา่งชนชัน้ลา่งและชนชัน้สงูท่ีอยู่
ในมวยไทยปัจจบุนั (เชน่ วิธีการเตะ) อะไรเป็นรอยแยกทางชนชัน้ระหวา่ง 2 ชนชัน้ (เชน่ ความ
สะอาด การใชค้วามรุนแรง) เป็นตน้  

 (4) การวิเคราะห ์ "คุณลักษณะของกีฬา" เพือ่มองหารอยต่อ-รอยแยก  เพ่ือใหต้วั
ชว่ยในการวิเคราะหห์ารอยตอ่-รอยแยกเชิงวฒันธรรมระหวา่งกีฬาในยคุสมยัตา่งๆในกลุม่คนตา่งๆ  
R. Giulianotti (2005) ไดเ้ริ่มตน้ท่ีการระบ ุspec (คณุลกัษณะ attribute) ของกีฬาสมยัใหมว่า่เป็น
อยา่งไรบา้ง เพ่ือจะเอาคณุลกัษณะดงักลา่วไปสแกนหารอยตอ่และรอยแยกกบักีฬาในยคุสมยัอ่ืนๆ 
ในคนกลุม่อ่ืนๆ ตวัอยา่งของ spec ของกีฬาสมยัใหมมี่ดงันี ้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

(4.1) กีฬาสมยัใหมมี่ลกัษณะท่ีมีโครงสรา้งท่ีแนน่อน (structured) เชน่ มีกฎ (rule-
governed) มีกตกิา (code) มีการก าหนดกาละและเทศะของการเลน่ (spatial & temporal 

คณุลกัษณะ 
ของ 

กีฬาสมยัใหม ่

วางอยูใ่นพืน้ท่ีทาง
วฒันธรรม  

(Culturally Situated) 

มีโครงสรา้งแนน่อน 
(Structured) 

มุง่เปา้ 
(Goal-oriented) 

เนน้แขง่ขนั 
(Competitive) 

เนน้ความสนกุสนาน 
(Ludic) 

ง่ายตอ่การ 
แพรก่ระจาย 

ยืดหยุน่พอที่จะปรบัให้
เขา้กบัแตล่ะพืน้ท่ี 

 

 

 

 

 

 

 



 20 

management) ซึ่งเกณฑนี์จ้ะสามารถเอาไปตรวจสอบ "รอยแยก" จากกีฬาแบบโบราณ หรือใน
เวลาเดียวกนั เอาไปใชย้กระดบัจากกีฬาโบราณขึน้มาเป็นกีฬาสมยัใหม ่  

(4.2) มีลกัษณะมุง่เปา้ (Goal-oriented) ท่ีแนน่อนในตวักีฬาเอง (in itself) ไมใ่ชเ่พ่ือ
เปา้อ่ืนๆ เชน่ เก็บสะสมแตม้ ท าลายสถิต ิเอาชนะการแขง่ขนั ท าใหดี้กวา่ครัง้ท่ีแลว้ รกัษาต าแหนง่
แชมป์ ฯลฯ  

(4.3) มีลกัษณะแขง่ขนัแบบจรงิจงั (competitive) โดยท าอยา่งเป็นระบบ เชน่ การ
วิเคราะหค์ูแ่ขง่ การวิเคราะหจ์ดุออ่นจดุแข็งของตวัเอง แขง่ขนัทัง้กบัคูต่อ่สู ้ กบัตวัเอง กบัสถิตเิดมิ 
เป็นตน้  

(4.4) เนน้ความสนกุสนานรา่เรงิบนัเทิงใจ (Ludic) อยา่งไรก็ตาม ความสนกุสนานนีก็้
มีแหลง่ก าเนิดไดจ้ากหลายแหลง่ เชน่ ความต่ืนตาต่ืนใจ การพลิกโผ การท าสิ่งท่ีไมน่า่จะเป็นไปได้
ใหเ้ป็นไปได ้การไดพ้ดูคยุ ฯลฯ (ยงัเป็นประเดน็ท่ีนา่ศกึษาอยา่งยิ่งวา่ ความสนกุสนานในเรื่องกีฬา
นัน้มีแหลง่ก าเนิดมาจากอะไรบา้ง) ตวัอยา่งท่ีทา้ทายก็คือ จะท าอยา่งไรใหกี้ฬาวิ่งมีความ
สนกุสนาน/รื่นเรงิบนัเทิงใจ  

(4.5) เรื่องของกีฬาสมยัใหมมี่ท่ีทางอยูใ่นพืน้ท่ีทางวฒันธรรมของสงัคม หมายความ
วา่ เรื่องของกีฬาไดเ้ขา้ไปเก่ียวดองกบัสถาบนัตา่งๆในสงัคม (อยา่งนา่จะมากกวา่กีฬาแบบโบราณ) 
เชน่ กีฬาเขา้ไปเก่ียวขอ้งกบัสถาบนัเศรษฐกิจอยา่งมากมายหลายดา้น กีฬาเขา้ไปเก่ียวขอ้งกบั
สถาบนัทางการเมือง (เชน่ ทีมฟตุบอลของแตล่ะจงัหวดัจะมีพรรคการเมืองสนบัสนนุอยูข่า้งหลงั) 
ทัง้ในระดบัประเทศและระดบัโลก เป็นตน้  

(4.6) กีฬาสมยัใหมมี่ลกัษณะท่ีง่ายตอ่การแพรก่ระจายและสามารถขา้มพน้
วฒันธรรมตา่งๆ อนัอาจจะเน่ืองมาจากกีฬาสมยัใหมไ่ดป้ลดล็อคเรื่อง "มิตทิางธรรม/ทางศาสนา" 
มาเป็น "มิตทิางโลกลว้นๆ" จงึไมมี่ขอ้จ ากดัดา้นศาสนาเขา้มาเก่ียวขอ้ง (ทัง้คนเลน่/คนดจูะเป็นใคร
ก็ได)้ นอกจากนัน้ ความเจรญิกา้วหนา้ทางเทคโนโลยีก็ยงัเอือ้อ านวยใหมี้การแพรก่ระจายกีฬา
สมยัใหมท่ าไดใ้นปรมิาณ/ขอบเขตท่ีกวา้งขวางอยา่งท่ีกีฬาโบราณไมเ่คยท าไดม้าก่อน ประจกัษ์
พยานก็เชน่ ตวัเลขคนท่ีดฟูตุบอลโลก หรือตวัเลขคนเขา้รว่มงานมหากรรมวิ่งมาราธอนระดบัโลก 
เป็นตน้  

(4.7) กีฬาสมยัใหมมี่ลกัษณะท่ีถกูปรบัใหเ้ขา้กบัความตอ้งการของวฒันธรรมในแต่
ละพืน้ท่ีได ้มีกีฬาสมยัใหมจ่  านวนไมน่อ้ยท่ีมีตน้ก าเนิดเป็น "กีฬาทอ้งถ่ิน" หรือ "กีฬาของชาตใิดชาติ
หนึ่ง" ซึ่งจากตน้ก าเนิดนัน้ยอ่มท าใหเ้กิด "ลกัษณะเฉพาะตวั" (particular) ของกีฬาประเภทนัน้
ขึน้มา เชน่ มวยไทยก็จะเหมาะกบัชนชาตท่ีิมีความคลอ่งตวัในการใชเ้ทา้เตะ แมก้ระนัน้มวยไทยก็
ยงัสามารถยืดหยุน่พอท่ีจะขยายไปถึงคนในวฒันธรรมอ่ืนๆท่ีอาจจะไมมี่รากฐานทางวฒันธรรมใน 
"การเตะแบบไทยๆ" หรือการท่ีคนในแตล่ะวฒันธรรมมีขนาดของรา่งกายและน า้หนกัตวัท่ีไมเ่ทา่กนั 
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ดงันัน้ กีฬามวยก็ยืดหยุน่พอท่ีจะจดัจ าแนกประเภทของกีฬามวยใหมี้รุน่น า้หนกัตา่งๆเพื่อใหค้นใน
ทกุวฒันธรรมสามารถเขา้มามีสว่นรว่มได ้ 

 (5) รอยต่อ-รอยแยกในแง่สถานภาพและความส าคัญของกีฬาในสังคม  
สถานภาพและความส าคญัของกีฬาเป็นอีกเกณฑห์นึ่งท่ีเราอาจจะใชว้ิเคราะหร์อยต่อ-รอยแยกของ
กีฬาในแตล่ะสงัคม ตวัอยา่งเชน่ สงัคมในอดีต ศาสนาจะมีสถานภาพและความส าคญัตอ่ชีวิต
วฒันธรรมของผูค้นอยา่งสงู คนไทยโบราณจงึเริ่มตน้ชีวิตของแตล่ะวนัดว้ยการตกับาตร เขา้นอน
ดว้ยการสวดมนตไ์หวพ้ระ ในขณะท่ีคนไทยยคุใหมเ่ริ่มตน้ดว้ยการออกไปวิ่งตอนเชา้ และเขา้นอน
ดว้ยการท ากายบรหิาร เป็นตน้  

นอกจากนัน้ ความส าคญัของกีฬาในแตล่ะยคุสมยัก็อาจจะเปล่ียนแปลงไป ในอดีต 
การกีฬานัน้มีไวเ้พ่ือฝึกซอ้มรา่งกายใหพ้รอ้มท่ีจะเผชิญอนัตรายทางกายภาพจากภายนอก 
(ปัจจบุนั เราอาจจะเห็นเหตผุลนีเ้ป็นรอยตอ่ส าหรบัผูห้ญิงบางคนท่ีมาฝึกมวยหรือศลิปะปอ้งกนัตวั
ประเภทตา่งๆ) แตปั่จจบุนั ความส าคญัของกีฬาภายใตส้งัคมท่ีชีวิตการท างานมีลกัษณะหยดุนิ่ง
อยูก่บัท่ี (Sedentary society) เชน่บรรดาพนกังานในออฟฟิส บทบาทของกีฬาก็เปล่ียนไปเป็นการ
เคล่ือนไหวเพื่อการชดเชยชีวิตการงานท่ีนิ่งอยูก่บัท่ีมากกวา่ เป็นตน้  

  
มองไปจากมุมของ "รอยต่อ" รอยแยก" และ "ทัง้ต่อและแยก  

ส าหรบัเรื่องการวิเคราะห ์ "รอยตอ่-รอยแยกเชิงวฒันธรรม" อนัเป็นแนวคดิหวัใจหลกั 1 ใน 3 
หอ้งของงานเขียนในชดุหนงัสือชดุนีน้ัน้ เราอาจสรุปไดใ้นเบือ้งตน้อยา่งครา่วๆวา่ ในพฒันาการของ
เรื่องการเลน่-เกม-กีฬานัน้ คงจะมี "ทัง้รอยตอ่" และ "รอยแยก" แตท่วา่ "แนวคดิ/ทฤษฎีท่ีน าไปสอ่ง
ด"ู นัน้เองอาจจะมีแนวโนม้ท่ีท าใหเ้ห็น "รอยตอ่" ไดช้ดัเจนมากกวา่ "รอยแยก" หรือท าให ้"รอยแยก
หลบมมุ" หรือในทางตรงกนัขา้ม กลา่วคือในบรรดากลุม่ทฤษฎีทัง้หลาย ทัง้ทฤษฎีวงนอกและ
ทฤษฎีวงในตา่งมี "ความโนม้เอียง" ท่ีจะสงักดัอยูก่ลุม่ Cultural Continuity หรือ Cultural 
Discontinuity มากกวา่  

และแนน่อนวา่ การท่ีเราจะเลือกมมุมองแบบ "ดรูอยตอ่" หรือ "ดรูอยแยก" นัน้ก็มีทัง้ "ท่ีมา" 
(การเลือกทฤษฎีมาใช)้ และทัง้ "ท่ีไป" (สิ่งท่ีจะมองเห็น) ในเนือ้หาตอ่ไปนี ้ ผูเ้ขียนจงึมีขอ้ตกลง
เบือ้งตน้วา่ บรรดาเกณฑต์า่งๆท่ีจะน ามาใชว้ิเคราะหน์ัน้ สามารถจะน าไปใชด้ใูนทัง้ "รอยตอ่" และ 
"รอยแยก" ทัง้นัน้ เพียงแตใ่นเนือ้หาตอ่ไปนี ้จะยกตวัอยา่งทีละมมุเพ่ือใหง้่ายตอ่การท าความเขา้ใจ
เทา่นัน้  

 
(ก) มองจากมุมของ "รอยต่อเชิงวัฒนธรรม"  มีแง่มมุท่ีจะดรูอยตอ่ในเรื่องการเลน่-เกม-

กีฬา ไดด้งันี ้ 
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(1) รอยต่อในแง่รูปลักษณ/์ฟอรม์/รูปร่าง/รูปแบบ  ตวัอยา่งเชน่ การประกอบ
พิธีกรรม (ตน้ธารของการเลน่-เกม-กีฬา) จะมีรูปลกัษณ/์รูปแบบท่ีประกอบไปดว้ยกิจกรรมยอ่ยๆ 
โดยเฉพาะกิจกรรมท่ีเก่ียวกบัการตระเตรียมก่อนจะประกอบพิธีกรรม เชน่ พิธีกรรมอดอาหาร 
(fasting) พิธีกรรมรกัษาศีลใหบ้รสิทุธ์ิ พิธีกรรมการออกจากบา้นไปเก็บตวั/ปลีกวิเวก (เขา้คา่ยเก็บ
ตวั) ซึ่งพิธีกรรมยอ่ยๆของการตระเตรียมเหลา่นีก็้ยงัคงเป็นรอยตอ่สืบทอดมาจนถึงประเพณีของ
กิจกรรมส าคญัๆในการเลน่-เกม-กีฬา เชน่ ในเทศกาลฟตุบอลโลก จะตอ้งมีพิธีกรรมตระเตรียม
อยา่งมากมาย หรือแมใ้นการแขง่ขนักีฬาทั่วไป นกักีฬาก็ตอ้งมีการเตรียมตวั ฟิตซอ้มรา่งกาย เขา้
คา่ย มีขอ้หา้มและกตกิาตา่งๆ เชน่เดียวกนั  

(2) รอยต่อในแง่แบบแผนทางความคิด  ในขณะท่ีรอยตอ่ในขอ้ 1 นัน้ เป็นรอยตอ่ท่ี
มองเห็นไดจ้ากลกัษณะภายนอกเพราะเป็นรูปลกัษณ/์รูปฟอรม์ แตร่อยตอ่ในขอ้ 2 นีจ้ะเป็น "สว่นท่ี
มองไมเ่ห็นจบัตอ้งไมไ่ด"้ เพราะเป็นรอยตอ่ในแง่แบบแผนการแขง่ขนัทางความคดิ (Mental 
process)  

ตวัอยา่งเชน่ Huizinga อธิบายวา่ พิธีกรรมนัน้เป็นกิจกรรมทางสงัคมท่ีเกิดจากแบบ
แผนทางความคดิวา่ มนษุยเ์ราถกูกกัขงัอยูด่ว้ยโชคชะตาและสิ่งแวดลอ้มตามธรรมชาต ิ เชน่ 
ฤดกูาล ภยัพิบตัติา่งๆ ดงันัน้ มนษุยเ์ราจงึประกอบ "กิจกรรมท่ีเป็นพิธีกรรม" ขึน้มาเพื่อ

คณุลกัษณะ 
ของ 

กีฬาสมยัใหม ่

ความหมาย 
ในรูปสญัญะ 

รูปลกัษณ/์รูปแบบ 

แบบแผนทาง
ความคิด 

องคป์ระกอบ 

บทบาทหนา้ที่ 

วาระโอกาส/ 
ช่วงเวลา 

อารมณ/์ 
ความรูส้กึ 

 

 

 

 
 

 

 
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เปล่ียนแปลง (transform) อาจจะโดยการตอ่รอง/การออ้นวอน/การรอ้งขอ/การแลกเปล่ียน/การให้
สญัญา ฯลฯ เพ่ือขา้มไปพน้การกกัขงัดงักลา่ว  

การ "เลน่-เกม-กีฬา" ก็ใชแ้บบแผนทางความคดิในแบบเดียวกนั (เป็นรอยตอ่ทาง
ความคดิ) เพราะในการเลน่-เกม-กีฬา มนษุยเ์ราจะถกูกกัขงัดว้ยกฎ กตกิา กรรมการ ฯลฯ แตเ่ราก็
ตอ้งการจะเปล่ียนแปลงเพ่ือไปใหถ้ึงเปา้หมาย ดงันัน้ในกิจกรรมเชน่พิธีกรรมและการเลน่-เกม-กีฬา
จงึใชแ้บบแผนทางความคดิทัง้แบบรวมๆ และแบบยอ่ยๆอยา่งเดียวกนั เชน่ ความคดิตอ่เรื่อง 
"ระเบียบกฎเกณฑ"์ (order) - ตอ้งเคารพกตกิา ความคดิเรื่อง "ความตงึเครียด" (tension) ความคดิ
เรื่องจงัหวะ (rhythm) เป็นตน้  

หรือในตวัอยา่งของการเลน่เกมฝึกอบรมก็ยงัคงเปิดโปรแกรมวิธีคดิแบบโบราณขึน้มา
ใช ้ เชน่ “เลน่เกมไป เพ่ือรูจ้กัรูใ้จตวัเอง” “เริ่มตน้ดว้ยความบนัเทิง จบลงดว้ยปัญญาและความ
เขา้ใจ” เป็นตน้  

 (3) รอยต่อในเชิงองคป์ระกอบ เม่ือมองดปูรากฏการณข์องการเลน่-เกม-กีฬา
สมยัใหม ่ เราอาจจะไมเ่ขา้ใจวา่ ท าไมการเล่น-เกม-กีฬาสมยัใหมจ่งึตอ้งมีองคป์ระกอบยอ่ยๆ
เชน่นัน้ เชน่ ท าไมแฟนทีมฟตุบอลจงึตอ้งเปล่ียนมาใสเ่สือ้ของสโมสรทัง้ๆท่ีนั่งดอูยูห่นา้จอโทรทศัน ์
ท าไมในวนัแดงเดือดจงึตอ้งมีการปา้ยหนา้แตง่สี (เหมือนชนเผา่เวลาจะออกรบ) ท าไมเนือ้หาใน
เกมออนไลนจ์งึตอ้งฆา่ยกัษ ์ลกัของวิเศษ ชิงนาง ฯลฯ และท าไมตวัละครจงึมีอาชีพท่ีไมค่อ่ยมีแลว้
ในยคุปัจจบุนั ฯลฯ  

ส าหรบัปรากฏการณท์ัง้หมดท่ีกลา่วมานี ้ นกัทฤษฎีสายความตอ่เน่ืองทางวฒันธรรม 
(cultural continuity) จะอธิบายวา่ น่ีแหละคือรอ่งรอยองคป์ระกอบของการเลน่-เกม-กีฬาตัง้แตค่รัง้
บรรพกาลท่ีลบไม่ออกเหลือเป็น "คราบแหง่อดีตท่ีตดิมาจนถึงปัจจบุนั"  

ดงันัน้ หากลองหยิบองคป์ระกอบยอ่ยๆของ "รายการเกมโชว"์ มาวางเทียบแบบชอ้ต
ตอ่ชอ้ตกบัการประกอบพิธีกรรมแลว้ ก็จะพบเห็นองคป์ระกอบยอ่ยๆของรายการเกมโชวท์าง
โทรทศันท่ี์คลา้ยคลงึกบัการประกอบพิธีกรรมอยา่งยิ่ง เชน่ มีเจา้พิธี/พิธีกร สาวก/ผูร้ว่มรายการ มี
สถานท่ี/หอ้งสง่ มีล าดบัขัน้ตอน มีวสัดอุปุกรณ ์มีวิธีการเลา่เรื่อง เป็นตน้  

 (4) รอยต่อในเชิงบทบาทหน้าที ่  ผูเ้ขียนไดก้ลา่วถึงรอยตอ่ในเชิงบทบาทหนา้ท่ีเอาไว้
ในหลายๆท่ีและหลายๆครัง้แลว้ และในปัจจบุนัก็มีงานวิชาการเรื่องเลน่-เกม-กีฬาชดุหนึ่งท่ีท าการ
วิเคราะหเ์ปรียบเทียบรอยตอ่เชิงบทบาทหนา้ท่ีของการเลน่-เกม-กีฬาแบบโบราณกบัแบบสมยัใหม ่
หรือท าการเปรียบเทียบการเลน่-เกม-กีฬากบัการท าหนา้ท่ีของสถาบนัเดมิๆ ตวัอยา่งเชน่ Kellner 
(1982) ใชท้ฤษฎีโครงสรา้งนิยม (Structuralism) มาวิเคราะหร์ายการโทรทศัน ์ (หรือในเกม
ออนไลน)์ วา่รายการเหลา่นีท้  าหนา้ท่ีเหมือน "ปรมัปราคต"ิ (Myth) ในอดีตซึ่งเม่ือมีความขดัแยง้ท่ี
แกไ้ขในโลกจรงิไมไ่ด ้ก็มาแกไ้ขในโลกแหง่จินตนาการ/โลกของส่ือ (ในชีวิตจรงิฆา่บอสไมไ่ดก็้ไปฆา่
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ในเกม)  
หรือเรื่องเลา่ของ "วีรบรุุษในเกมกีฬา" ก็ยงัคงท าหนา้ท่ีเดียวกบั "วีรบรุุษในต านาน

พืน้บา้น"ท่ีแสดงใหเ้ห็นจดุเริ่มตน้ท่ีตกต ่า อาศยัความเพียรพยายาม เอาชนะอปุสรรค และปิดทา้ย
ดว้ยความส าเรจ็ วิธีการเลา่เรื่องวีรบรุุษแบบนีท้  าหนา้ท่ีทัง้ใหค้วามหวงัและใหต้วัแบบแก่ผูค้นท่ี
ยากไรแ้ละต ่าตอ้ย ทัง้นีย้งัไมต่อ้งพดูถึงรายการเกมโชวป์ระเภทปลดหนีใ้นสงัคมไทยท่ีท าหนา้ท่ี
เปิดเผยอยา่งชดัเจน  

 (5) รอยต่อในเร่ืองความหมายทีอ่ยู่เบือ้งหลังความเชื่อ Magic ปรัมปราคต ิและ
วีรบุรุษ  ส  าหรบักลุม่นกัวิชาการท่ีใหค้วามหมายของค าวา่ "วฒันธรรม" วา่คือระบบของโครงสรา้ง
แหง่สญัลกัษณ ์ (system of signification) ก็คงจะสนใจรอยตอ่ของ "ความหมายของสญัญะ" 
(meaning, signified) ท่ีแฝงฝังอยูใ่น "รูปสญัญะ" (signifier) ตา่งๆ เชน่ ความเช่ือ Magic ปรมัปรา
คต ิ ต านาน วีรบรุุษ ฯลฯ แตเ่ดมินัน้รูปสญัญะและความหมายสญัญะเหลา่นีล้ว้นแลว้แตอ่ยูใ่น
ปรมิณฑลของศาสนา แตปั่จจบุนันี ้ รูปแบบความหมายสญัญะเหลา่นีไ้ดสื้บทอดมาเป็นรอยตอ่อยู่
ในปรมิณฑลของการเลน่-เกม-กีฬา เชน่ สญัลกัษณข์องสโมสรก็เปรียบเสมือน Totem ของชนเผา่
ตา่งๆ วีรบรุุษนกัวิ่งมาราธอนท่ีท าความเรว็ไดส้งูสดุ ความจงรกัภกัดีของนกักีฬาตอ่ทีม สาวกแฟน
คลบัของกีฬาประเภทตา่งๆ การแหแ่หนเม่ือนกักีฬาไดช้ยัชนะ ทัง้นีก็้ยงัไมต่อ้งพดูถึงการใช้
เครื่องรางของขลงัตา่งๆในการเลน่-เกม-กีฬาท่ียงัคงสืบทอดตอ่เน่ืองมา  

 (6) รอยต่อในแง่วาระโอกาส Huizinga ตัง้ขอ้สงัเกตวา่ พิธีกรรมซึ่งเป็นตน้ธารของ
การเลน่-เกม-กีฬานัน้มกัจะแสดงการเปล่ียนแปลงของฤดกูาลหรือมีความสอดคลอ้งเก่ียวโยงอยูก่บั
เรื่องฤดกูาล โดยท่ี "ฤดกูาล" นัน้เป็นกฎระเบียบตามธรรมชาต ิ ดงันัน้ พิธีกรรมก็คือการถ่ายโอน
กฎระเบียบตามธรรมชาตมิาเป็นกฎระเบียบของสงัคม ประเพณีพิธีกรรมตา่งๆจงึจดัท าขึน้อยา่ง
สอดคลอ้งไปกบัฤดกูาล (หนา้รอ้นก็ตอ้งเลน่สาดน า้ในประเพณีสงกรานต)์  

ในการเลน่-เกม-กีฬาก็เชน่เดียวกนั ตัง้แตอ่ดีตตราบจนกระทั่งทกุวนันี ้การแขง่ขนักีฬา
พืน้บา้นหลากหลายชนิด เชน่ แขง่วา่ว แขง่เรือ แขง่ปลากดั แขง่ชนไก่ ฯลฯ ยงัคงแขง่ขนัในชว่งเวลา
ของการมีงานประเพณี/เทศกาลตา่งๆ น่ีเป็นรอยตอ่ในแง่ชว่งเวลา/วาระโอกาสท่ีเห็นไดอ้ย่างชดัเจน  

รอยตอ่ท่ีอาจจะมองไมเ่ห็นชดัเจนเชน่กรณีแรกท่ีกลา่วมา คือใชช้ว่งเวลาเดียวกนัแต่
เป็น "รอยตอ่ทางความคดิเก่ียวกบัชว่งเวลา" ดงัท่ีเราจะเห็นวา่ ในกีฬาสมยัใหม ่ เรายงัใชแ้บง่เป็น 
"ฤดกูาลแขง่ขนั" และการจดัการแขง่ขนักีฬาประเภทตา่งๆก็ขึน้อยูก่บัฤดกูาล เชน่ กีฬาโอลิมปิคฤดู
หนาว เป็นตน้  

 (7) รอยต่อในเชิงอารมณ/์ความรู้สึก  ในการวิเคราะห ์"พิธีกรรม" ดว้ยมิตขิองอารมณ์
ความรูส้กึ เราก็จะพบวา่ ในแตล่ะพิธีกรรมจะผสมผสานและมีการจดัระบบอารมณค์วามรูส้กึแบบ
ตา่งๆในลกัษณะเดียวกบั "การดกูารเลน่ละคร" เชน่ในพิธีพวกไหวผี้บรรพบรุุษ ก็จะมีทัง้อารมณร์กั
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ใครห่ว่งใยในลกูหลาน อารมณดี์ใจท่ีไดพ้บหนา้กนั อารมณเ์กรีย้วกราดท่ีลกูหลานฝ่าฝืน
กฎระเบียบ อารมณอ์าลยัอาวรณเ์ม่ือตอ้งจากลา อารมณพ์ลุง่พลา่น/อารมณเ์งียบสงบ/เงียบขรมึ 
ฯลฯ ซึ่งแนน่อนวา่ ในการเลน่-เกม-กีฬา ซึ่งเป็นชว่งเวลาท่ีสมองซีกขวาท่ีท างานเก่ียวกบัอารมณ์
ความรูส้กึนานาชนิดจะไดท้  างานอยา่งเตม็ท่ี ก็คงมีรอยตอ่ดา้นอารมณค์วามรูส้กึไมแ่ตกตา่งไปจาก
พิธีกรรมเทา่ใดนกั  

และอารมณป์ระเภทหนึ่งท่ีมีความสนใจศกึษากนัคือ "อารมณต์อ่ความรูส้กึศกัดิส์ิทธ์ิ" 
(แบบวา่ขนลกุเกรียว) อารมณแ์บบนีเ้ป็นอารมณท่ี์ส าคญัในพิธีกรรม และยงัคงมีค าถามวา่ในการ
เลน่-เกม-กีฬาสมยัใหมย่งัมี "อารมณค์วามรูส้กึวา่ศกัดิส์ิทธ์ิ" (ในความหมายท่ีกวา้งขวาง) เชน่เวลา
ท่ีมีการยิงลกูเขา้ประต ู หรือเม่ือมีการว่ิงมาราธอนไปถึงหลกักิโลเมตรท่ีเทา่ไหรท่ี่จะมีปีศาจออกมา
ขวางทาง เป็นตน้  

  
(ข) มองจากมุมของ "รอยแยกเชิงวัฒนธรรม" มีตวัอยา่งแง่มมุท่ีจะมองรอยแยกเชิง

วฒันธรรมในเรื่องการเลน่-เกม-กีฬา ดงันี ้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 (1) รอยแยกในเชิงรูปลักษณ/์รูปร่าง/รูปแบบ ตวัอยา่งท่ีเห็นชดัเจนก็คือรูปแบบการ
เลน่ของเดก็ๆ จากแตเ่ดมิท่ีเดก็ๆมีการละเลน่แบบพืน้บา้น เชน่ เลน่หมากเก็บ เลน่เตย ปัจจบุนัก็
เกิดรอยแยกของการเลน่แบบพืน้บา้นมาเป็นการเลน่แบบใหม ่ คือรูปแบบการเลน่เกมออนไลน ์ การ
เลน่เลโก ้เป็นตน้  

รอยแยก 
ใน 

มิตติา่งๆ 

กลบัหวักลบัหาง 

รูปลกัษณ/์รูปแบบ 

องคป์ระกอบ 

บทบาทหนา้ที่ 

ความหมาย 

สลบัล าดบั
ความส าคญั 

 

 

 

 
 

 
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หรือในกรณีของการเลน่ในรูปแบบของการแสดง ก็จะเห็นการเปล่ียนแปลงของ
รูปลกัษณไ์ดอ้ยา่งชดัเจนเชน่กนั แตเ่ดมิ การแสดงนัน้จะตอ้งมีรูปแบบท่ีเริ่มตน้ดว้ยการไหวค้รู แต่
ส  าหรบัการแสดงสมยัใหมจ่ะตดัสว่นนีอ้อกไปกลายเป็นรอยแยกจากรูปแบบการแสดงแบบเดมิ 
(อยา่งไรก็ตาม ปัจจบุนัรอยแยกนีก็้ไดมี้การมาตอ่ตดิใหม ่ เชน่ แมแ้ตก่ารแสดงละครโทรทศันก็์ตอ้ง
มีพิธีการบวงสรวงในวนัเปิดกลอ้งถ่ายท า)  

(2) รอยแยกในเชิงองคป์ระกอบ ตวัอยา่งท่ีเห็นไดอ้ยา่งชดัเจนและกลายเป็นประเดน็
ส าคญัของการศกึษาคน้ควา้ในสงัคมไทย คือการสญูหายไปของของเลน่พืน้บา้น และมีของเลน่
สมยัใหมเ่ขา้มาแทนท่ีแบบเป็นรอยแยกในเชิงวฒันธรรมของของเลน่ เชน่ การเลน่ป้ันววัป้ันควายก็
เปล่ียนมาเป็นการเลน่ตวัไดโนเสาร ์การเลน่หมอ้ขา้วหมอ้แกง การเลน่มา้กา้นกลว้ย ฯลฯ และนา่จะ
มีการศกึษาวา่รอยแยกดงักลา่วนีส้ง่ผลกระทบเชิงวฒันธรรมอะไรบา้ง ของเลน่พืน้บา้นควรจะมีการ
ปรบัตวัอยา่งไร  

(3) รอยแยกในเชิงบทบาทหน้าที ่ แตเ่ดมิท่ีการเลน่ยงัคงเป็นสว่นประกอบสว่นหนึ่ง
ของพิธีกรรมนัน้ บทบาทหนา้ท่ีของการเลน่จงึมิใชเ่พ่ือความสนกุสนาน หากแตมี่บทบาทหนา้ท่ี
อยา่งอ่ืนๆ เชน่ การสรา้งความอดุมสมบรูณ ์ การเส่ียงทาย การกระชบัความสมัพนัธร์ะหวา่งผูค้น 
ฯลฯ  ดงันัน้ ในการเลน่แบบนี ้ (เชน่ การเลน่ในพิธีกรรม เชน่ เลน่แมศ่รี เลน่ผีนางดง้) จงึอาจจะไม่
คอ่ยพบ "อารมณส์นกุสนานรื่นเรงิบนัเทิงใจ" แบบการเลน่ประเภทอ่ืนๆ  

แตเ่ม่ือการเลน่ดงักลา่วเกิดการเปล่ียนแปลง เชน่ อาจจะแยกขาดออกจากพิธีกรรม 
หรือแมไ้มแ่ยกขาดจากพิธีกรรม แตก็่ไดป้รบัเปล่ียนบทบาทหนา้ท่ีไป เชน่ บรรดาการเลน่แขง่ขนั
ระหวา่งชมุชน เชน่ การแขง่เรือ การแขง่ขนัตีกลอง (การเสง่กลอง) ซึ่งแตเ่ดมิมีบทบาทหนา้ท่ีในการ
เช่ือมเครือขา่ยระหวา่งชมุชน ปัจจบุนัแมจ้ะมีการละเลน่ดงักลา่วอยู ่ แตก็่ไดป้รบัเปล่ียนบทบาทไป
เป็นการพนนัขนัตอ่ เป็นตน้ (การแขง่ขนัยิงบัง้ไฟก็เชน่เดียวกนั)  

 (4) รอยแยกขาดในเชิงความหมาย  ดงัท่ีไดก้ลา่วมาแลว้วา่ ส าหรบัส านกัวิชาการท่ี
นิยาม "วฒันธรรม" วา่เป็นระบบแหง่โครงสรา้งของความหมาย ในการวิเคราะหผ์ลผลิตตา่งๆทาง
วฒันธรรม (cultural product) ก็จะไมพ่ิจารณาเพียงการเปล่ียนแปลงในระดบัของรูปสญัญะ 
(Signifier) เทา่นัน้ เชน่ การเปล่ียนแปลงรูปทรงของจกัรยาน หากแตจ่ะสนใจ "รอยแยกขาดเชิง
ความหมาย" (discontinuity of meaning) ท่ีอยูภ่ายในดว้ย ดงัเชน่ในบทความเรื่อง "จกัรยาน" ใน
หนงัสือชดุนีท่ี้ไดแ้สดงใหเ้ห็นการเกิดรอยแยกขาดในเชิงความหมายครัง้แลว้ครัง้เลา่ของ "จกัรยาน" 
ตัง้แตค่วามหมายของการเป็นของเลน่ของชนชัน้สงู การเป็นพาหนะของผูมี้ฐานะ การกลายเป็น
สญัลกัษณข์องคนจน การกลายเป็นกีฬาประเภทหนึ่ง เป็นตน้ หรือการปรบัเปล่ียนความหมายของ 
"การว่ิง" ท่ีมีการแยกขาดแบบ 180 องศาเลย (จากความหมายเชิงลบมาเป็นความหมายเชิงบวก)  
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(5) รอยแยกขาดในลักษณะการกลับหัวกลับหาง  ผูเ้ขียนไดอ้าศยัรอ่งรอยการ
วิเคราะหแ์บบคตชินวิทยาในการศกึษาเรื่องการแพรก่ระจายของนิทานพืน้บา้นไปตามทอ้งถ่ินตา่งๆ 
และพบวา่ในกระบวนการแพรก่ระจายนัน้ ชมุชน/ทอ้งถ่ินท่ีเป็นฝ่ายรบันิทานพืน้บา้นเขา้ไปนัน้ไดมี้
กลวิธีในการดดัแปลง แปลงรูป ปรบัเปล่ียนนิทานตน้ฉบบัไปดว้ย และหนึ่งในกลวิธีนัน้ก็คือ การ
กลบัหวักลบัหาง (inversion) เพ่ือท าใหเ้กิดความแตกตา่งจากตน้ฉบบั  

จากรอ่งรอยแนวคดิดงักลา่ว Claude Lévi-Strauss ไดน้  ามาใชใ้นการวิเคราะห ์"เกม" 
วา่ แมว้า่เกมนัน้จะแตกตวัออกมาจากพิธีกรรม แตท่วา่ "เกม" ก็มีลกัษณะท่ีผกผนักบั "พิธีกรรม" 
กลา่วคือ เกมจะเริ่มตน้จากการก าหนดใหบ้ทบาทของผูเ้ลน่ทกุคนมีสถานภาพท่ีเสมอกนั แตก่ลบั
จบลงดว้ยสถานภาพท่ีไมเ่ทา่เทียมกนัโดยน าผูเ้ลน่ไปสูส่ถานะของ "ผูแ้พ"้ และ "ผูช้นะ" ในขณะท่ี
พิธีกรรมนัน้เริ่มตน้ท่ีมีความแตกตา่งหลากหลายทัง้ดา้นสถานภาพและบทบาทของผูเ้ขา้รว่ม แต่
กลบัน าไปสูส่ถานะท่ีเป็นหนึ่งเดียวเทา่เทียมกนั ณ จดุสิน้สดุ  

นกัวิชาการดา้นส่ือศกึษา เชน่ J. Fisk (1992) ไดน้  าเอาขอ้เสนอดงักลา่วของ           
C. Lévi-Strauss มาวิเคราะหร์ายการเกมโชวท์างโทรทศัน ์     และพบวา่เกมโชวก็์ยงัคงธ ารงรกัษา 
"ลกัษณะความเป็นเกม" ท่ีกลบัหวักลบัหางกบัพิธีกรรมอยู่เชน่กนั  

 (6) รอยแยกในเชิงการสลับล าดับความส าคัญ  เม่ือเวลาดซีูรีสห์นงัจีนหรือหนงั
เกาหลี เรามกัจะเห็นการแตง่ตัง้ฮองเฮาหรือสนมเอก แลว้ก็มีการปลดฮองเฮาลงมาเป็นสามญัชน 
พรอ้มแตง่ตัง้สนมเอกขึน้ไปเป็นฮองเฮาแทน อนัเป็นแนวคดิเดียวกบัการจดัอนัดบัชารต์เพลงหรือ 
Box Office หนงัท่ีท ารายไดส้งูสดุประจ าสปัดาห ์ ลกัษณะท่ีกลา่วมานีคื้อการเปล่ียนแปลงท่ีมี
ลกัษณะเฉพาะตวั คือองคป์ระกอบเดมิทัง้หมดอาจจะยงัอยูอ่ยา่งครบถว้น แตส่ิ่งท่ีเป็นรอยแยก
ขาดท่ีเปล่ียนแปลงไปก็คือ ล าดับที ่(ranking)  

ในกรณีของเรื่องการเลน่ ก็มีปรากฏการณข์องการแยกขาดในเชิงล าดบัความส าคญั
เชน่กนั เชน่ในอดีต พิธีกรรมจะอยูใ่นล าดบัความส าคญัสงูสดุ สว่นการเลน่นัน้จะเป็นเพียง
สว่นประกอบยอ่ยๆของพิธีกรรมเทา่นัน้ (การใหค้วามส าคญันีอ้าจจะดไูดจ้ากตวัชีว้ดับางตวั เชน่ 
ความยาวนานของชว่งเวลาการท ากิจกรรม) กลา่วคือ "การเลน่เป็นเพียงสว่นหนึ่งของพิธีกรรม"  

แตท่วา่ในปัจจบุนันี ้ หากเราวิเคราะหพ์ิธีปิด/เปิด/การแขง่ขนักีฬาโอลิมปิค ก็จะพบวา่
มีทัง้การเลน่และพิธีกรรมอยูอ่ยา่งครบถว้น แตล่  าดบัความส าคญัจะเปล่ียนจากในอดีต  กลา่วคือ 
"พิธีกรรมจะกลายมาเป็นเพียงสว่นหนึ่งของการแขง่ขนักีฬา" เทา่นัน้  

ทัง้หมดท่ีกลา่วมานีเ้ป็นเพียงตวัอยา่งของแง่มมุท่ีจะแสดงใหเ้ห็นวา่ จะมีแนวทางใน
การวิเคราะหร์อยตอ่-รอยแยกเชิงวฒันธรรมในประเดน็เรื่องการเลน่-เกม-กีฬา ไดอ้ยา่งไรบา้ง  
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